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PROPOSITO GENERAL
La inteligencia artificial estudia la forma en como lograr que una computadora se desempefie
de alguna manera que puede calificarse como “inteligente” . Su préactica involucra la
investigacion respecto a las capacidades reales de |as computadoras al respecto y como lograr
que esta capacidad desemboque en un desempefio inteligente equiparable a la inteligencia
confeccionada por lanaturalezaendiversos organismosy, por supuesto, enel ser humano. En
estecurso - tal ler se presentan al alumno |os aspectos fundamentalesde la inteligenciaartificial
atravésde larevisionde losconceptos propios de lamateriayel reforzamiento por medio de
la lectura de materiales adicionalesy, por supuesto, |apuestaenprécticadedichosprincipios
por medio de ejercicios de programacion y el desarrollo de diferentes productos ad-/foc a los
temas revisados.

la Inteligencia Artificial’ considerando sus  antecedentes, conceptos bésicos, 4reas de

aplicacidn, estrategias, téenicas, /imitaciones y expectativas futuras. Asimismo, elaborard

modelos instrumentales de la inteligencia que propicien /a solucion eficiente de problemas
reales.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS
«» (Conocimientossobre |6gicayprogramacionde computadoras.
« Dominiodeestructurasdedatosyalgoritmos generalesdeblsqueda.
< Conocimientosobreel funcionamiento internodeunacomputadora.
« (Conocimientoshasicosdeautomatizacionycontrol desistemas.

HABILIDADES Y DESTREZAS ADESARROLLAR
«» RAdaptacibncreativadel computoconvencional asituacionesnoconvencionales.
< Representaciondeconocimientocomplejoenmediosartificiales.

< MAplicacionprécticadeprincipiosytécnicasdeblsqueda.
« Tratamientoautomaticodeproblemascomplejos.
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CONTENIDO TEMATICO

MODULO 1. ConceptosBasicos sobre InteligenciaArtificial (IA). 10HRS
Duranteestemdduloel alumno investigarésobre laldenel aula/biblioteca,/ Web respectode
susorigenes, tendenciasy futuroparaestablecer |asbases formalessobre /ascualesapoyarel
restode losconceptosdeestadisciplina.

1.1 Definicionespreliminares JHRS

Durante esta etapa el alumno identificard en el aula la naturaleza de /a
Inteligencia, analizando las posibilidades de que ésta pueda
ser

1.1.1 DefiniciéndeInteligencia 1HR

Durante esta sesion el estudiante precisard en el aula /a
nocion de Inteligencia bajo la perspectiva tanto de /as
cienciaspositivascomode laMetafisicay laOntologia.

1.1.2 Lainteligenciacomoproductode lanaturaleza 1HR
Durante esta sesionel alumno identificardenel aula que
la inteligencia que se observa en los seres vivos, esparte
importantede/procesode laevolucion,

1.1.3 DefiniciéndeInteligenciaArtificial 1HR

Durante esta sesion el estudiante elaborard en el aula
unadefinicionpara inteligenciaartificial considerando [os

contextos revisados.
1.2 Fundamentosde InteligenciaArtificial 4HRS
Durante estas sesiones, el alumno identificard en el aula
los
1.2.1 Fundamentos deordenfilosofico 2HRS
Duranteestasesion, el alumno identificard enelaula /os
principios filosoficos que sustentan el trabajo en el
area
1.2.2 Fundamentosdeordencientifico 2HRS
Duranteestasesion, el alumno identificard enelaula /as
contribuciones que cadadreade /acienciaha aportado a
lalA
1.3 Historia, presenteyfuturode lalnteligenciaArtificial JHRS

Durante esta etapa, el alumno analizard en el aula el rol histérico de
esta disciplina de la Computacion y las tendencias que seguird a
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diferentesalcances.

1.3.1 Resumenhistoéricode lalA
Duranteestasesion, el alumno identificard enelaula /os
origenes, eventos y personajesmas importantes que han
dado formaa /a /A como se conoce en laactual idad.

1.3.2 Presenteytendenciasde lalA

Duranteestasesion, el alumno identificard enelaula /as
cireunstancias y rol historicos que fundamentan a la /A
presente, asicomo /as tendenciasobservabl/es.

MODULO 2. Representaciony gestiéndel Conocimiento.

1. 5HRS

1. 5HRS

12HRS

El alumno distinguird, a lo largo de este modulo, uno de principales desafios de la /4 /a

representacionygestionoptimas del conocimiento como unmedioparamodelar larealidadal

interiordeunamaquinay lasreglasparatratar/e.

2.1 Definicionespreliminares
Flalumnoexp/icard alconcluirel tema, lajerarquiadel conocimientoysu
utilidadenel desarrol/odesolucionesquemodelan /arealidadentodasu
cireunstancia.
2.1.1 DefinicionesdeConocimiento
El alumno identificard las imp/icaciones del concepto en
todasudimensione imp/icaciones.
2.1.2 Formasderepresentaciondel conocimiento
El alumno identificard |as formas en que el conocimiento
sepuede representar al interior de unaméquina desde /a
perspectivade lalA
2.1.3 Formasde gesti6ondel conocimiento
El alumno identificard las formas de representacion

conocidas para realizar /a gestion de piezas
de

2.2 Representacionygestiondel conocimiento
El alumno aplicard a lo largo de este tema, [los principios, reglas

y
2.2.1 Representaciondel conocimiento
El alumno aplicard los principios, reglas y
téenicas
conocidas  que  permiten  la  representacion
2.2.2 Gestiondel conocimiento

8 HRS

2HR

3HR

3HR

4HRS

2HRS

2HRS
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£l alumno  integrara  los  principios, reglas |y
téenicasconocidas que permiten la gestion automatica
de/ conocimiento.

MODULO 3. TratamientoAutomaticodeProblemas. 15HRS
El alumno, al terminar el modulo, aplicard las técnicas para el tratamiento automdtico de
problemasconcretosyde interésenladisciplinade/alA.

3.1 Definicionespreliminares 5HRS
El alumno identificard la clase de problemas que son de interés para /a
Inteligencia Artificial y como [idiar con la complejidad inherente a
esta

3.1.1 Definiciéndeproblema 1HR
El alumno identificard qué es un problema y como se
vinculaésteconsusoluciondesdeunaperspectiva logica.

3.1.2 Tiposde problemas 2HRS

El alumno discutird en un debate una clasificacion para
losprob/emasdesdeel enfoquede /a A

3.1.3 Principioderesoluciondeproblemas 2HRS
El alumno integrard las nociones que sustentan
el
3.2 Gestionde laComplejidad 5HRS

El alumno analizard que /los problemas de interés a la IA suelen
manifestar cuotaselevadasdecomp/ejidadysurespectivomanejo.

3.2.1 Fuentesdecomplejidad 2HRS
Fl alumo identificard las diferentes fuentes de
/a

complejidad presente en [los problemas, ya sea por
volumen de datos, cuota elevada de restricciones,
ausencia de especificacion para el problema o
su

3.2.2 Tratamientode Iacomplejidad ' ' ' JHRS

Flalumnoap/icaré algunasde las téenicasparaenfrentar

la complejidad presente en los problemas de interés a /a
A

3.3 TécnicasGtilesparael tratamientoautomiticodeproblemas 5HRS

El alumno aplicard técnicas Utiles para el tratamiento automédtico de
problemasenel ambitode /alA
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3.3.1 Unmétodoparaenfrentar prob|emas 2HRS
El alumno analizard por medio de précticas /os pasos de
un método probado y general para la gestion de
problemaspropiosde /alA.

3.3.2 Aplicaciéndel métodoencasosreales JHRS

El alumno aplicard en un caso realista el método para
tratamiento de problemas estudiado en un par de casos
realesyasignarunatareaparaqueel alumno lohagapor
é/mismo.

MODULO4. Técnicas deBlsqueda.
13HRS
El alumno analizard el hecho de que todo algoritmo inteligente se basa en una bisqueda
dentrodeunespaciode estados que describenaunprob/emadeterminado. Asimismo, comoe/
estudiodealgunas técnicas debusquedamas frecuentesen /alA

4.1 Definicionespreliminares
JHRS
El alumno analizaréd que los problemas de interés a la /A describen

representaciones de conocimiento basadas en modelos conexionistas de
estadosy suaprovechamientodemanda técnicaseficientes debisqueda.
411 Definiciondebusqueda
2HRS
Flalumnocontrastaré laperspectiva de unabisqueda en

la Ay su respectiva aplicacion en la solucidn de
problemascomp/ejos.

4.1.2 Principiosdeunabtisquedaordenada
THR
El alumno integrard los principios que sustentan una

busquedaordenaday féci Imentereuti/izable.

42 TiposdeBasqueda
10HRS
El alumno aplicard las diferentes estrategias para buscar, considerando

susventajasydesventaas.

4921 Rrisauedas Fxhaust ivas

Av. Revoluciéon No. 1500, Médulo O, Planta Baja, S.R. C.P. 44840, Guadalajara, Jal., México. Tel/Fax (33) 1378 5900 ext. 7732
http://dcc.cucei.udg.mx/


http://dcc.cucei.udg.mx/
http://dcc.cucei.udg.mx/

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

AS E INGENIERIAS

MODULOS. Planificacion. 10HRS

Elalumoanalizaré la importanciay losprinciviosdeplanificacion, asi como /as téenicaspara
lograrunaplanificacionefectiva.

5.1 Definicionespreliminares 4HRS
El alumno contrastardel principiodeplanificacionen /alAy lasnociones
quepermitensuap/icacionenlasoluciondeproblemascomp/ejos.

5.1.1 Definiciéndeplanificacion 2 HRS
El alumno analizaré el concepto de planificar en el
contextode losprob/emasde interésa lalA

5.1.2 Elementosdeunaplanificaciénordenada 2HRS
Fl alumno analizard los elementos que sustentan una
planificacionordenadayreuti/izable.

5.2 UnmétododePlanificacion 6HRS
El alumno integraré /as técnicas deplanificacionestudiadasconel finde

producir un método efectivo de planificacion para la clase
de

5.2.1 Etapasaplicablesalprocesod'eblahifi'cac'iéh ' JHRS
Fl alumno examinard las etapas que deben realizarse
duranteel procesoautomaticodep/anificacion.

5.2.2 Aplicarelmétododeplanificaci6n JHRS
Flalumorealizard lasetapasdeplanificacionestudiadas
sobreprob/emasespecificos.

30%Ex4menesParciales:
15%Primer Parcial.

15%SegundoParcial.
10% Tareas de Investigacion.
60%Proyectos:

10%Proyecto |

15%Proyecto

15%Proyecto Il

20%Proyecto IV
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