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1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura Clave de la UA
Programacion. 15882
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
Escolarizada Curso Basica comun 8
UA de pre-requisito UA simultaneo UA posteriores
INNI - Estructuras de Datos | (15886)
Preferentemente debe cursarse junto | INCO - Estructuras de Datos | (15886)
Sin prerrequisitos. con Seminario de Solucion de
Problemas de Programacion. Para las carreras de INBI y INCE no
tiene seriacion.
Horas totales de teoria Horas totales de practica Horas totales del curso
51 17 68
Licenciatura(s) en que se imparte Mddulo al que pertenece

Ingenieria en Computacion Arquitectura y Programacion de Sistemas

Ingenieria en Informatica Sistemas de Informacion

Ingenieria en Comunicaciones y Electrénica Electronica Digital
Ingenieria Biomédica Instrumentacion Médica
Departamento Academia a la que pertenece
Ciencias Computacionales Programacion
Elaboro Fecha de elaboracion o revision

Dra. Sonia Qsorlo Angel 22 de junio 2023.

Dra. Irene Gémez Jiménez
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M. en C. Luis Alberto Munoz Gémez
Dra. Patricia Sanchez Rosario

2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

Este curso aporta al perfil de los Ingenieros en Informatica, Ingenieros en Computacion, Ingenieros Biomédicos e Ingenieros
en Comunicaciones y Electrdnica los conocimientos, habilidades, metodologia, asi como capacidades de andlisis y sintesis,
para plantear la solucidon de problemas susceptibles de ser computarizados, utilizando las estructuras del lenguaje de
programacién C como herramienta complementaria por ser un lenguaje para programacion estructurada.

Relacion con el perfil

Modular

De egreso

Esta UA pertenece a los médulos de Arquitectura 'y
Programacion de Sistemas, Sistemas de Informacion,
Electrénica Digital, e Instrumentacion Médica, cuyo propésito
es la aplicacion de elementos de programacion estructurada
para dar solucién a problemas fundamentales de un sistema
de coémputo. Esta UA ayuda a la consecucion de dicho
propodsito al codificar algoritmos de solucion a problemas
sencillos, utilizando un lenguaje de programacion
estructurado.

La UA aporta al perfil de egreso de:

Ingenieria en Computacion: Las bases para el disefio y
desarrollo de sistemas de software.

Ingenieria Informatica: Las habilidades para desarrollar
algoritmos y su codificacion.

Ingenieria en Comunicaciones y Electronica: Las bases para
planificar, disefar, implementar y verificar proyectos que
incluyan sistemas digitales mediante el uso de lenguajes de
descripcion de hardware de alto nivel.

Ingenieria Biomédica: desarrollar y mejorar herramientas o
técnicas de detecciodn, diagndstico, tratamiento, prondstico.

Competencias a desarrollar en la UA o Asignatura

Transversales

Genéricas

Profesionales




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Capacidad de abstraccion,
andlisis y sintesis

Identificar y resolver problemas

Comprensién y construccién de
procesos

Capacidad de critica y autocritica
Analisis de la realidad
Toma de decisiones

Capacidad de comunicacion oral
y escrita

Motivar y conducir hacia metas
comunes

Trabajo en equipo y colaborativo

Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica

Capacidad de organizar el
tiempo

Capacidad de actuar en nuevas
situaciones

Capacidad de aprender y
actualizarse

Trabajo autbnomo
Capacidad creativa
Solidaridad

Habilidades interpersonales

Representa la solucion de un
problema dado mediante el uso
de diagramas de flujo y
pseudocoédigo

Identifica de un problema dado
los elementos necesarios para su
solucion utilizando un lenguaje
de programacion estructurado.

Estructura la solucion del
problema en médulos
individuales programables.

Codifica, revisa, y ejecuta la
solucidn del problema 'y
subproblemas utilizando buenas
practicas de programacion.

Aplica los conocimientos
tedricos en la practica.

Utiliza internet como medio de
comunicacién y como fuente de
informacion.

Analiza, disefia, desarrolla e implementa
soluciones relacionadas con software.

Saberes involucrados en la UA o Asignatura

Saber (conocimientos)

Saber hacer (habilidades)

Saber ser (actitudes y valores)
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e Herramientas para

o . e Soluciona problemas utilizando
representacion de algoritmos

la abstraccion.

como: e Respeto a la agenda propuesta
Diagramas de flujo e Selecciona herramientas para para la materia: puntualidad y
Pseudocédigos representar algoritmos asistencia.
e Elementos del paradigma de ¢ Usaun lenguaje de e Entrega de trabajos originales.
i4 rogramacion estructurado y un
programacion estructurada. Eesgectivo IDE y e Sentido critico y andlisis grupal a
e Caracteristicas de un IDE para . ’ ] las soluciones individuales del
Lenguaje Estructurado como * Usa equipos de computo. grupo.
herramienta en la codificacion de e Integra los conceptos basicos de

e Fomento a la iniciativa entre los

la solucion del problema i6
9] la Prog.r?mamon Estructurada en alumnos del grupo.
e Lenguaje de programacion la solucion de problemas
Estructurado

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura

Titulo del Producto: Portafolio de evidencias.
Objetivo: Recopilar la solucion a los ejercicios y actividades que el alumno realiza durante el semestre.

Descripcion: Repositorio en plataformas educativas como Moodle o Classroom, donde se almacenaran los archivos
correspondientes a diagramas y/o programas en lenguaje C con las caracteristicas que indique el profesor.
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3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

Estructuras
de control

sin
devolver
resultado

Programacion

estructurados

entero, arreglos,
real, caracter registros

devolver un

resultado parametros parametros
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS
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Unidad tematica 1: Programacion estructurada

Objetivo de la unidad tematica: Aplicara los conceptos basicos de la programacién estructurada en la solucién de los problemas

planteados.

Introduccion: En esta unidad se describiran los elementos bésicos de un programa, las herramientas para la representacion de
algoritmos y las estructuras de control que permitan implementar la solucién de un problema mediante el paradigma de Programacion

Estructurada.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad
tematica

1.1 Conceptos basicos de programacion
estructurada
1.1.1 Definicion y caracteristicas de
programacion estructurada
1.1.2 Elementos basicos de un programa
estructurado
1.2 Algoritmo
1.2.1 Definicion de algoritmo
1.2.2 Técnicas para la formulacion de
algoritmos
1.2.2.1 Diagramas de flujo
1.2.2.2 Pseudocddigo
1.3 Estructuras de control
1.3.1 Definicion
1.3.2 Secuencial
1.3.3. Selectiva
1.3.3.1 Siy si-sino
1.3.3.2 Segun sea
1.3.4 Estructuras de control repetitivas
1.3.4.1 Contadores, acumuladores y
banderas
1.3.4.2 Mientras

Identifica y utiliza elementos basicos de
programacion estructurada como variables,
constantes y operadores en procesos de
entrada-salida, asi como en expresiones para
resolver problemas.

Utiliza un lenguaje de programacioén para
codificar las soluciones de los problemas.

Elabora y evalua expresiones matematicas
simples, aplicando la correcta prioridad de los
operadores.

Clasifica y aplica las diferentes estructuras de
control en los problemas a resolver.
Usa de manera correcta contadores,
acumuladores y banderas.

Usa de manera correcta los operadores l6gicos y
relacionales en las expresiones (condiciones).

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que
le seran planteados a través de
la unidad tematica, los cuales
deberan incluir:

Descripcidn del problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocaodigo.

Corrida de escritorio de la
solucién propuesta.

Cadigo fuente
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1.3.4.3 Hacer - mientras
1.3.4.4 Desde
1.4 Estructuras anidadas
1.4.1 Definicion
1.4.2 Implementacién

Fortalece la abstracciéon en la solucion de
problemas.

Mejora sus habilidades de comunicacion oral y
escrita.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su

trabajo.

Fortalece el trabajo colaborativo y en equipo.

Fortalece la gestion de la informacion.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos Tiempo
actividad materiales destinad
o]
Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre conceptos Reporte escrito que | Internet 1
previas acerca de los conceptos basicos. contenga las Bibliografia
basicos de la programacion definiciones de los
estructurada. conceptos basicos
indicando la Fuente
de informacion
utilizada.
Organiza en grupos a los alumnos y | Resuelven en equipo los problemas Reportes que Ejercicios 3
plantea ejercicios donde se apliquen | que les fueron planteados, utilizando | contengan la planteados

los conceptos basicos.

los conceptos aprendidos.

solucion de los
problemas que les
fueron planteados y
éstos deberan incluir:
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Descripcién del
problema.

Diagrama de flujo.
Pseudocddigo.
Corrida de escritorio
de la solucion
propuesta.

Cadigo fuente

Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre estructuras Reporte escrito que | Internet
previas acerca de las Estructuras de | selectivas. contenga las Bibliografia
control selectivas. definiciones de las

estructuras

selectivas. indicando

la fuente de

informacion utilizada.
Plantea una serie de ejercicios Resuelven los problemas que les Reportes que Ejercicios
donde se apliquen las estructuras fueron planteados, utilizando los contengan la planteados

de control selectivas

conceptos aprendidos.

solucion de los
problemas que les
fueron planteados y
éstos deberan incluir:

e Descripcion
del problema.

e Diagrama de
flujo.

e Pseudocddigo.

e Corrida de
escritorio de la
solucién
propuesta.

e Caddigo fuente
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Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre estructuras Reporte escrito que | Internet 6
previas acerca de las Estructuras de | repetitivas. contenga las Bibliografia
control repetitivas. definiciones de las

estructuras

repetitivas. indicando

la fuente de

informacion utilizada.
Plantea una serie de ejercicios Resuelve los problemas que les Reportes que Ejercicios 12
donde se apliquen las estructuras fueron planteados, utilizando los contengan la planteados

de control repetitivas

conceptos aprendidos.

solucion de los
problemas que les
fueron planteados y
estos deberan incluir:

e Descripcion
del problema.

e Diagrama de
flujo.

e Pseudocddigo

e Corrida de
escritorio de la
solucién
propuesta.

e (Cadigo fuente

Unidad tematica 2: Arreglos

Objetivo de la unidad temética: Aprendera el concepto de arreglo, los diferentes tipos que existen, asi como el uso apropiado de los
mismos en la solucion de problemas.
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Introduccion: En esta unidad se describiran los diferentes tipos de arreglos que se pueden implementar en la solucion de un problema.
Esta informacién servird como base para unidades posteriores.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad
tematica

2.1 Definicion

2.2 Tipos de arreglos
2.2.1 Unidimensionales (vectores)
2.2.2 Bidimensionales (matrices)

Reconoce los diferentes tipos de arreglos
gue se pueden utilizar para un mejor manejo
de la informacion en la resolucién de un
problema.

Utiliza los arreglos de manera adecuada en
el almacenamiento y manipulacion de un
conjunto de datos del mismo tipo.

Selecciona entre los arreglos el mas
conveniente para la solucion de los
problemas planteados.

Presenta sus productos en tiempo y forma,
de tal manera que demuestra interés y
cuidado en su trabajo

Refuerza la practica del uso de las
estructuras selectivas y repetitivas.

Toma decisiones

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que
le seran planteados a través de
la unidad temética, los cuales
deberan incluir:

Descripcion del problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocodigo.

Corrida de escritorio de la
solucién propuesta.

Cadigo fuente

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Evidencia de la
actividad

Recursos y | Tiempo
materiales destinado
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Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre arreglos. Reporte escrito que | Internet 4
previas acerca de los diferentes contenga las Bibliografia
tipos de arreglos definiciones de los

diferentes tipos de

arreglos, indicando

la fuente de

informacion

utilizada.
Plantea una serie de ejercicios Resuelve los problemas que les fueron | Reportes que Ejercicios 12
donde se apliquen arreglos planteados, utilizando los conceptos contengan la planteados

aprendidos.

solucion de los
problemas que les
fueron planteados y
éstos deberan
incluir:

e Descripcion
del
problema.

e Diagrama de
flujo.

e Pseudocddig
0.

e Corrida de
escritorio de
la solucion
propuesta.

e (Cadigo
fuente

Unidad tematica 3: Manejo de funciones
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Objetivo de la unidad temética: Resolvera problemas complejos descomponiéndolos en partes mas manejables, utilizando el
concepto de funcion asi como el uso de los diferentes tipos de parametros.

Introduccion: En esta unidad se describiran las caracteristicas esenciales de las funciones, los diferentes tipos de parametros
utilizados en ellas y como se implementan en la solucion de un problema. Esta informacion servira como base para unidades

posteriores.
Contenido temético Saberes involucrados Producto de la unidad
tematica
3.1 Definicion Reconoce las caracteristicas de la Reportes que contengan la

3.2 Variables locales y variables globales
3.3 Funciones sin paso de parametros
3.4 Funciones con parametros por valor

3.4.1 Funciones con parametros usando datos de
tipo primitivo

3.4.2 Funciones con parametros usando datos de
tipo arreglo

programacion modular

Divide un problema en partes mas pequefias
(funciones) para facilitar su solucion.

Utiliza las funciones como una forma
eficiente de organizar el cédigo de un
programa, para su posterior mantenimiento y
depuracion.

Reutiliza las funciones en la soluciéon de
distintos problemas.

Distingue cuando declarar una variable local
de una global.

Identifica los diferentes tipos de parametros
y los utiliza de manera adecuada en la
implementacion de las funciones en la
resolucién de un problema.

solucion de los problemas que
le seran planteados a través de
la unidad tematica, los cuales
deberan incluir:

Descripcion del problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocodigo.

Corrida de escritorio de la
solucién propuesta.

Cadigo fuente

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Evidencia o de la
actividad

Recursos y
materiales

Tiempo
destinado
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Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre Programacion | Reporte escrito que | Internet
previas acerca de Programacion Modular. contenga las Bibliografia
Modular (funciones) caracteristicas de

los diferentes tipos

de funciones,

indicando la fuente

de informacion

utilizada.
Plantea una serie de ejercicios Resuelve los problemas que les fueron | Reportes que Ejercicios
donde se apliquen funciones planteados, utilizando los conceptos contengan la planteados

aprendidos.

solucion de los
problemas que les
fueron planteados y
éstos deberan
incluir:

e Descripcion
del
problema.

e Diagrama de
flujo.

e Pseudocddig
0.

e Corrida de
escritorio de
la solucion
propuesta.

e (Cadigo
fuente

Unidad tematica 4: Registros
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Objetivo de la unidad temética: Crear programas que incluyan el disefio y manipulacién de datos estructurados utilizando registros.

Introduccion: En esta unidad se describiran los registros, la forma en que se disefian y como se implementan en la solucién de un
problema. Esta informacion servira como base para unidades posteriores.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad
tematica

4.1 Definicion
4.2 Operaciones con registros
4.2.1 Asignacion a los datos de un registro
4.2.2 Salida de datos de un registro
4.3 Arreglos con elementos de tipo registro
4.3.1 Definicidn
4.3.2 Operaciones con arreglos de registros
4.3.2.1 Entrada de datos de los elementos de
un arreglo de registros
4.3.2.2 Salida de datos de un arreglo de
registros

Identifica qué es un registro y cémo se
implementa para un manejo mas eficiente de la
informacion.

Abstrae el problema organizando la informacion
en tipos de datos complejos, disefiados por el
usuario.

Disefa los registros de manera adecuada para
organizar de forma eficiente la informacion.

Implementa las operaciones necesarias sobre
los registros en la resolucion de un problema.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su
trabajo

Toma decisiones

Mejora sus habilidades de comunicacién oral y
escrita.

Utiliza internet como medio de informacion.

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que
le seran planteados a través de
la unidad tematica, los cuales
deberan incluir:

Descripcion del problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocaodigo.

Corrida de escritorio de la
solucién propuesta.

Cadigo fuente

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Evidencia de la
actividad

Tiempo
destinado

Recursos y
materiales
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Solicita a los estudiantes lecturas
previas acerca de los registros

Realiza el reporte sobre registros.

Reporte escrito
que contenga las
caracteristicas de
los registros,
indicando la
fuente de
informacion
utilizada.

Internet
Bibliografia

Plantea una serie de ejercicios
donde el alumno disefe los
registros adecuados para la
solucion del problema.

Resuelve los problemas que les fueron
planteados, utilizando los conceptos
aprendidos.

Reportes que
contengan la
solucion de los
problemas que les
fueron planteados
y éstos deberan
incluir:

e Descripcion
del
problema.

e Diagrama
de flujo.

e Pseudocodi
go.

e Corrida de
escritorio
de la
solucion
propuesta.

e (Cadigo
fuente

Ejercicios
planteados

10
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5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA”:

Articulo 5. “El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100,
en numeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacion de 60.”

Articulo 20. “Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacion en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario, se requiere:
l. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.”

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA”:

Articulo 27. “Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.

[ll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.”

Criterios generales de evaluacion:

Esta UA requiere de la presentacion de reportes, ademas de los respectivos programas en Lenguaje C, los cuales deben cumplir
con lo siguiente:

e Entrega en tiempo

e Los reportes con la solucion de los problemas deberan incluir lo establecido para cada evidencia.
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e Queda estrictamente prohibido el plagio.

e | os programas deben ser funcionales.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto

Competencias y saberes
involucrados

Contenidos tematicos

Ponderacién

Reporte escrito que contenga las
definiciones de los conceptos
basicos indicando la fuente de
informacion utilizada.

Identifica elementos basicos de
programacion tales como variables,
constantes y operadores en procesos
de entrada-salida, asi como en
expresiones para resolver problemas.

Definicion y caracteristicas de
programacioén estructurada

Elementos béasicos de un
programa estructurado

3%
Mejora sus habilidades de| Definicion de algoritmo
comunicacion oral y escrita. Técnicas para la formulacién
de algoritmos
Utiliza internet como medio de Diagramas de flujo
informacion. Pseudocaodigo
Reportes que contengan la Identifica y organiza los elementos que
solucion de los problemas que les | se requieren para resolver un problema.
fueron planteados y éstos
debergn !f)ClUII‘Z Plantea la solucion utilizando
D_escrlpC|on del problema. pseudocddigo o diagramas de flujo.
Diagrama de flujo. Estructura de control
Pseudocddigo. Secuencial 7%

Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.
Cadigo fuente

Utiliza adecuadamente elementos
basicos de programacion tales como
variables, constantes y operadores en
procesos de entrada-salida, asi como
en expresiones para resolver
problemas.
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Utiliza un lenguaje de programacién
para codificar las soluciones de los
problemas.

Elabora 'y evalua  expresiones
matematicas simples, aplicando la
correcta prioridad de los operadores.

Presenta sus productos en tiempo y
forma, de tal manera que demuestra
interés y cuidado en su trabajo.

Fortalece el trabajo colaborativo y en
equipo.

Reporte escrito que contenga las | Identifica y describe las distintas Estructuras de control
definiciones de las estructuras estructuras de control selectivas. selectivas
selectivas. indicando la fuente de
informacion utilizada. Relaciona la estructura con su Siy si-sino
correspondiente palabra reservada en Segun sea
lenguaje C.
Mejora sus habilidades de
comunicacion oral y escrita.
Utiliza internet como medio de
informacion.
Reportes gue contengan |a Clasifica y aplica adecuadamente las Estructuras de control
solucién de los problemas que les |~ y ap selectivas
fueron planteados y éstos diferentes estructuras de control
deberan incluir: selectivas en los problemas a que va Si v si-sino 7%
.y resolver. ys
e Descripcion del problema. Segun sea
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e Diagrama de flujo. U’sg de manera corrgcta los operadores
o l6gicos y relacionales en las
e Pseudocodigo. expresiones (condiciones).
e Corrida de escritorio de la
solucién propuesta. Fortalece la abstraccién en la solucion
e Codigo fuente de problemas.
Reporte escrito que contenga las | Identifica y describe las distintas Estructuras de control
definiciones de las estructuras estructuras de control repetitivas. repetitivas
repetitivas. indicando la fuente de Contadores, acumuladores
informacion utilizada. Relaciona las estructuras repetitivas y banderas
con su correspondiente palabra Mientras
reservada y sintaxis en lenguaje C. Hacer - mientras 3%
Desde
Mejora sus habilidades de | Estructuras anidadas
comunicacion oral y escrita. Definicion
Implementacion
Utiliza internet como medio de
informacion.
Reportes que contengan la Clasifica y aplica adecuadamente las | Estructuras de control
solucion de los problemas que les | giferentes  estructuras  de  control | repetitivas
fueron planteados y estos repetitivas en los problemas a que va| Contadores, acumuladores
deberan incluir: resolver. y banderas
e Descripcion del problema. Mientras
e Diagrama de flujo. Utiliza de manera adecuada variables Hacer - mientras 7%
o de tipo contador, acumulador vy Desde
e Pseudoctdigo. bandera. Estructuras anidadas
e Corrida de escritorio de la Definicion
solucion propuesta. Usa de manera correcta los operadores |  Implementacion
e Codigo fuente l6gicos 'y relacionales en las
expresiones (condiciones).
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Fortalece la abstraccion en la solucidn
de problemas.

Disefia codigos mediante buenas
practicas de programacion.

Reporte escrito que contenga las
definiciones de los diferentes
tipos de arreglos, indicando la
fuente de informacion utilizada.

Reconoce los diferentes tipos de
arreglos que se pueden utilizar para un
mejor manejo de la informacion en la
resolucién de un problema.

Definicion y tipos de arreglos

Mejora sus habilidades de 3%
comunicacion oral y escrita.
Utiliza internet como medio de
informacion.
Reportes que contengan la Utiliza los arreglos de manera Arreglos unidimensionales
solucion de los problemas que les | adecuada en el almacenamiento y (vectores)
fueron planteados y éstos manipulacion de un conjunto de datos | Arreglos bidimensionales
deberan incluir: del mismo tipo. (matrices)
e Descripcion del problema. . .
Selecciona entre los arreglos el mas
e Diagrama de flujo. conveniente para la solucion.
e Pseudocddigo. 204

Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.

Cadigo fuente

Presenta sus productos en tiempo y
forma, de tal manera que demuestra
interés y cuidado en su trabajo

Refuerza la practica del uso de las
estructuras selectivas y repetitivas.

Toma decisiones
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Examen parcial Unidades teméticas 1y 2 20 %
Solicita a los estudiantes lecturas | Reconoce las caracteristicas de la Definiciéon de funciones
previas acerca de Programacién | Programacion modular
Modular (funciones) _ -
Mejora sus habilidades de 3%
comunicacién oral y escrita. 0
Utiliza internet como medio de
informacion.
Plantea una serie de ejercicios Divide un problema en partes mas Funciones sin paso de
donde se apliquen funciones pequefias (funciones) para facilitar su | parametros
solucion. Funciones con parametros por
valor
Utiliza las funciones como una forma Funciones con parametros
eficiente de organizar el cédigo de un | usando datos de tipo primitivo
programa, para su posterior Funciones con parametros
mantenimiento y depuracion. usando datos de tipo arreglo
Reutiliza las funciones en la solucion
de distintos problemas.
7%

Identifica los diferentes tipos de
parametros y los utiliza de manera
adecuada en la implementacion de las
funciones en la resolucion de un
problema.

Presenta sus productos en tiempo y
forma, de tal manera que demuestra
interés y cuidado en su trabajo

Refuerza la practica del uso de las
estructuras selectivas y repetitivas.
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Toma decisiones

Reporte escrito que contenga las
caracteristicas de los registros,
indicando la fuente de
informacion utilizada.

Identifica qué es un registro y cémo se
implementa para un manejo mas
eficiente de la informacion.

Definicion de registros
Operaciones con registros
Definicidon Arreglos con
elementos de tipo registro
Operaciones con arreglos de

Mejora sus habilidades de ) 3%
L : registros
comunicacion oral y escrita.
Utiliza internet como medio de
informacion.
Reportes que contengan la Abstrae el problema organizando la
solucion de los problemas que les | informacién en tipos de datos
fueron planteados y estos complejos, disefiados por el usuario.
deberan incluir:
L - . Asignacion de datos a un
e Descripcion del problema. | Disefia los registros d.e manera reg?stro
, , adecuada para organizar de forma lida de d q .
e Diagrama de flujo. eficiente la informacion. Salida de datos de un registro
- Entrada de datos en un arreglo
e Pseudocddigo. de registros 704

e Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.

e (Cadigo fuente

Implementa las operaciones necesarias
sobre los registros en la resoluciéon de
un problema.

Presenta sus productos en tiempo y
forma, de tal manera que demuestra
interés y cuidado en su trabajo

Salida de datos de un arreglo de
registros
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Refuerza la practica del uso de las
estructuras selectivas y repetitivas.

Toma decisiones

Examen Parcial Unidades tematicas 3y 4 20%

Producto final

Descripcion Evaluacion
Titulo: Portafolio de evidencias Criterios de fondo: Ponderacion
Que cada solucion (programa o

Obijetivo: Recopilar la solucién a los ejercicios y actividades que el | diagrama) funcione apropiadamente 60%
alumno realiza durante el semestre. de acuerdo con los requerimientos | (corresponde a

- - : establecidos. la sumatoria de
Caracterizacion Repositorio en plataformas educativas como Criterios de forma: las evidencias
Moodle, donde se almacenaran los archivos correspondientes a Presenta en tiempo y forma cada de cada una de
phagramas y/o programas en lenguaje C con las caracteristicas que programa o diagrama, aplicando las unidades
indique el profesor. buenas practicas de programacion. tematicas)
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