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1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura Clave de la UA
Ingenieria de Software | 15898
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
. Bésica Comun,
Escolarizada Curso 8

Bésica Particular

UA de pre-requisito

UA simultaneo

UA posteriores

No Aplica

No Aplica

No Aplica

Horas totales de teoria

Horas totales de préactica

Horas totales del curso

51

17

68

Licenciatura(s) en que se imparte

Modulo al que pertenece

Ingenieria en Computacion,
Ingenieria Informatica

Arquitectura y Programacion de Sistemas,
Gestion de la Tecnologia de la Informacién

Departamento Academia a la que pertenece
Ciencias Computacionales Ingenieria de Software
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2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

La Ingenieria del Software forma a profesionales preparados para el analisis, el disefio, el desarrollo, la instalacién, las pruebas y mantenimiento de sistemas
informaticos, asi como para el ejercicio de cargos de responsabilidad en empresas del sector.

Relacién con el perfil

Modular

De egreso

Habilidad para la identificacion, formulacion y resolucién de problemas
organizacionales a través del uso de enfoques y técnicas propios de la Ingenieria
en Computacion.

El profesional de ingenieria en computacion con especialidad en software de
sistemas podréa disefiar y desarrollar sistemas de software de base (los sistemas
de programacion primordiales en una computadora); especificar arquitecturas de
computadora y desarrollar el software de aplicacion que le compete.

Competencias a desarrollar en la UA o Asighatura

Transversales

Genéricas

Profesionales

e |dentificar y resolver problemas

e Capacidad de aplicar conocimientos en la
practica

e Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis

e Capacidad de comunicacion oral y escrita

e Trabajo en equipo

e Toma de decisiones

e Motivar y conducir hacia metas comunes

e Capacidad creativa

Analiza, disefia e implementa soluciones
informaticas, acorde a los requerimientos
establecidos, para la administracion de la
informacion.

Aplica las técnicas, metodologias y
herramientas de disefio, las pruebas y
mantenimiento para garantizar el desarrollo
e implementacion de un sistema informético
de acuerdo a los requerimientos del cliente.
Aplica normas de manejo y seguridad de la
informacidn implementando las tecnologias
emergentes.

Saberes

involucrados en la UA o Asignatura

Saber (conocimientos)

Saber hacer (habilidades)

1.
1. Andlisis de metodologias de desarrollo del 2.
software. 3.
2. Andlisis de sistemas.
3. Ingenieria de requerimientos. 4.
4. Disefio de sistemas. sistema.
5. Desarrollo de sistemas. 5.
6. Pruebas y mantenimiento. 6.

Selecciona la metodologia adecuada al
desarrollo del sistema informético.
Realiza la planeacién de recursos.
Aplica las técnicas de recoleccion y gestion
de los requerimientos del sistema.
Elabora los diagramas e interfaces del

Implementa el disefio del sistema.
Realiza casos de prueba y planes de
mantenimiento.

Saber ser (actitudes y valores)

Colaboracion durante el proceso de
desarrollo del producto.

Honestidad sobre los resultados
presentados.

Compromiso para culminar el proyecto.
Responsabilidad para cumplir con los
avances del proceso.

Iniciativa para proponer soluciones a una
problemética dada.

Organizado para la gestion del desarrollo del
producto.

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura
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Titulo del Producto: Desarrollo del caso de estudio
Objetivo: Aplicar la ingenieria de software a un caso de estudio con el fin de producir un sistema informatico.

Descripcion: Este producto final, plantea un caso de estudio que permite al estudiante desarrollar las competencias genéricas.

a) Andlisis de sistemas:

e En equipo, el alumno realizara el Informe de viabilidad para determinar si es factible el desarrollo de la solucion de software con la tecnologia y
recursos disponibles, dentro de un costo razonable.

El siguiente paso es aplicar y reportar una de las técnicas para el descubrimiento de los requerimientos.
Una vez identificados los requerimientos, el alumno utilizara algin método para la gestion de los requerimientos.

b) Disefio de sistemas

En equipo, el alumno presentara la esquematizacion de la propuesta de software (en distintas vistas), apegandose a los requerimientos del
sistema.

c¢) Construccion de software
¢ Conforme al disefio presentado, en equipo se debera realizar el desarrollo del producto.

d) Pruebas y mantenimiento
e Sedisefian e implementan los casos de prueba.
¢ Finalmente, se presenta el producto (o en su defecto el avance) junto al manual técnico y de usuario.

Al final del semestre se entrega un documento recopilatorio sobre todo el proceso de desarrollo del software.
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3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

(Gréfica de Gantt) [Gra’fica de PERT)

7

(Planeacién de recursos)

[Ingenieria de requerimientos

Analisis
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( Procesos del software ]\ /V( Diseho-arguizectanico ]
/ [Ingeniern’a del software]

[Ciclos de vida del software] \

[Metodologias de desarrollo] [Pruebas y mantenimientoJ (Construccién de software)——_V(I”"F“e"ne”tacién del modelo relacional]
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS

Unidad tematica 1:

Objetivo de la unidad temética: Que el alumno identifique los diferentes procesos del software, las definiciones basicas de la Ingenieria de Software, las
metodologias de desarrollo asi como las caracteristicas y tipos de software.

Introduccion: Al conocer y utilizar adecuadamente los procesos del software el estudiante lograra adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para lograr
llevar a cabo una planeacion lo suficientemente flexible aunado a los conocimientos posteriormente adquiridos en esta unidad de aprendizaje para lograr proyectos de
software exitosos.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica

I. Procesos del Software

1. Definiciones basicas y conceptos

2. Ciclo de vida del software

3. Metodologias de desarrollo
a. Definicién
b. Herramientas e instrumentos
c. Notacion

4. Caracteristicas y tipos de Software

Analisis de metodologias de desarrollo del software. Documento que describa los conceptos de
Selecciona la metodologia adecuada al desarrollo del sistema | proceso  del software, definiciones
informatico. bésicas, ciclo de vida del software y
metodologias de desarrollo, asi como la
seleccion y justificacion de la metodologia
seleccionada para el proyecto asignado
por el profesor que se desarrollara en el
transcurso de la materia.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Presentacion electronica con preguntas | Responde las preguntas que aparecen en la|Mapa cognitivo Computadora,  software | 2 hrs

intercaladas. presentacion, ademas realiza un mapa cognitivo

con los conceptos presentados.

para realizar  mapas
coghnitivos e internet

Explicacion a través de lluvia de ideas. Discute las ventajas y desventajas de las

metodologias de desarrollo de software y elabora

Cuadro comparativo de | Computadora,  software | 2 hrs
las metodologias de para realizar la actividad

un cuadro comparativo.

desarrollo

indicada e internet

Ejemplificacion de algunos tipos de software
que utilizamos en la actualidad a través de las
experiencias personales de los alumnos.

Comparte ejemplos de aplicaciones de software
que utiliza y al mismo tiempo lo clasifica.

Reporte de los tipos de
aplicaciones de software
con dos ejemplos

Computadora,  software
para realizar la actividad
indicada e internet

1 hrs

Informe de viabilidad

software

2 hrs

En equipo se elige la metodologia de desarrollo y
se realiza el informe de viabilidad.

Apoya al alumno en la eleccion de la
metodologia adecuada para el proyecto.

Computadora,
para realizar la actividad
indicada e internet

Unidad tematica 2:

Objetivo de la unidad temética: Que el estudiante aplique la ingenieria de requerimientos a través de diferentes practicas y técnicas para concretar dichos
conocimientos en una planeacion ordenada de los recursos que tiene a su disposicion

Introduccidn: La ingenierfa de requerimientos es la disciplina para desarrollar una especificacién completa, consistente y no ambigua, la cual servird como base para
acuerdos comunes entre todas las partes involucradas y en dénde se describen las funciones que realizara el sistema. La ingenieria de requerimientos haré sinergia con la
planeacion de recursos que es la determinacion (con base a las necesidades del proyecto) de los recursos (personas, equipo, materiales) que son necesarios para llevar
a cabo las actividades; ambas cosas si bien no nos garantizan el éxito del proyecto, si nos guian hacia el mismo.
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Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

1. Andlisis
1. Ingenieria de Requerimientos
a. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
b. Plan de aplicacion de técnicas
c. Especificacion de requerimientos IEEE 830 rev
1998
2. Planeacion de Recursos
3. Diagrama de Gantt
4. Diagrama de Pert

Andlisis de sistemas.

Ingenieria de requerimientos.

Realiza la planeacién de recursos.

Aplica las técnicas de recoleccion y gestion de los
requerimientos del sistema.

Colaboracion durante el proceso de desarrollo del
producto.

Honestidad sobre los resultados presentados.
Responsabilidad para cumplir con los avances del
proceso.

Iniciativa para proponer soluciones a una problematica
dada.

Organizado para la gestion del desarrollo del producto.

Documento que describa los conceptos
de ingenieria de requerimientos, técnicas
e instrumentos de recoleccion de datos y
planeaciéon de recursos, asi como la
elaboracion del plan de aplicacion de
técnicas, especificacion de
requerimientos y la planeacion de los
recursos para el proyecto asignado por el
profesor que se desarrollara en el
transcurso de la materia.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
A través de ejercicios préacticos con sus | Realiza entrevistas con su par, partiendo de una | Entrevistas para la|Lapiz y papel 1hrs
comparieros, los alumnos comprenderan la | simulacion cliente — ingeniero de requerimientos. recoleccion de
importancia de la ingenieria de requerimientos. requerimientos
Explica de forma detallada el llenado de Investiga un caso, es decir un documento donde se | Reporte del estdndar Computadora, 2 hrs
plantillas propuestas por el IEEE 830-1998. muestren aplicados todos los puntos del estandar | IEEE 830-1998 software para realizar
IEEE 830-1998 para la especificacion de requisitos la actividad indicada e
de un proyecto de software, de tal manera que este internet
documento pueda servir como una referencia para
futuros proyectos.
Explica graficamente como es que se realiza | Realiza el diagrama de Gantt y el diagrama de Pert | Diagrama de Gantt y Computadora, 8 hrs
la planeacion de recursos. con las actividades respectivas a la planeacion de | diagrama de Pert software para realizar
recursos. la actividad indicada e
internet
Orienta al alumno sobre el llenado del SRS En equipo los alumnos realizan la especificacion de | Documento SRS IEEE | Computadora, 2 hrs
IEEE 830. requerimientos del software. 830. software para realizar
la actividad indicada e
internet

Unidad tematica 3:

Objetivo de la unidad tematica: Que el alumno aplique las diferentes técnicas de documentacion de un desarrollo de software;

Introduccién: El disefio arquitecténico es la primera etapa en el proceso y representa un vinculo critico entre el disefio y los procesos de ingenieria de requerimientos.
De forma ideal, una especificacion no debe incluir ninguna informacion del disefio

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

Ill. Disefio Arquitectonico del Software
1. Diagrama de Casos de Uso
Definicién de Casos de Uso
Identificacion de Actores
Diagrama de Bloques
Disefio Seméntico de Datos

aprwnN

Disefio de sistemas.

Elabora los diagramas e interfaces del sistema.
Colaboracion durante el proceso de desarrollo del
producto.

Responsabilidad para cumplir con los avances del
proceso.

Organizado para la gestién del desarrollo del producto.

Documento que describa los elementos y
caracteristicas de los diagramas de
casos de uso, definicion de casos de uso,
identificacion de actores, diagrama de
bloques, disefio semantico de datos,
tarjetas CRC, diccionario de clases,
diagramas de clases, objetos, secuencia,
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6. Tarjetas CRC

7. Diccionario de Clases

8. Diagrama de Clases

9. Diagrama de Objetos

10. Diagrama de Secuencia
11. Diagrama de comunicacion
12. Diagrama de Estados

13. Diagrama de Actividades
14. Diagrama de Componentes
15. Diagrama de Despliegue

colaboracién, estados, actividades,
componentes y despliegue, asi como la
elaboracion de los diagramas de casos
de uso, definicion de casos de uso,
identificacion de actores, diagrama de
bloques, disefio semantico de datos,
tarjetas CRC, diccionario de clases,
diagramas de clases, objetos, secuencia,
colaboracién, estados, actividades,
componentes y despliegue para el
proyecto asignado por el profesor que se
desarrollard en el transcurso de la
materia.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia o dela |Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Presenta cada uno de los diagramas para el Participa en los ejemplos presentados. Mapa conceptual con Cuaderno, lapiz 12 hrs
disefio del software. las caracteristicas de
cada diagrama
Revisa los diagramas de los alumnos. En equipo los alumnos realizan el disefio del Diagramas del disefio Computadora, 16 hrs

software en distintas vistas esquematicas.

del software

software para realizar
la actividad indicada e
internet

Unidad tematica 4:

Objetivo de la unidad teméatica: Que el alumno aplique un plan de desarrollo de un proyecto de software.

Introduccién: La construccion de software hace referencia a la creaciéon detallada del software basico, a través de una combinacién de codificacion, comprobacion,
prueba de unidad, pruebas de integracion, y depuracion. El area de conocimientos de construccion de software es conectada con el disefio de software y con las pruebas
del software. Esto es porque el proceso de construccién de software involucra la actividad de disefio y pruebas del software de manera importante

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

IV. Construccién de Software
1. Plan de Desarrollo
2. Disefio e Implementacién de Interfaces
3. Implementacién del Modelo Relacional

Desarrollo de sistemas.

Implementa el disefio del sistema.

Colaboracion durante el proceso de desarrollo del producto.
Responsabilidad para cumplir con los avances del proceso.
Organizado para la gestién del desarrollo del producto.

Documento que describa e identifique los
conceptos de construccion de software
con el plan de desarrollo, disefio de
interfaces y el modelo relacional, asi
como la elaboracion del plan de
desarrollo, el disefio e implementacién de
interfaces y la implementacién del
modelo relacional para el proyecto
asignado por el profesor que se
desarrollara en el transcurso de la
materia.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Explica la construccion de software a través Participa con ideas para el desarrollo del tema. Entrega un listado de Cuaderno, lapiz 4 hrs

de presentaciones electrénicas y lluvia de
ideas.

las ideas aportadas en
clase.
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Orienta en la elaboracién del plan de
desarrollo y el desarrollo mismo.

En equipo trabajan con la implementacion del
disefio de software acorde al plan de desarrollo.

Plan de desarrollo.

Computadora, 8 hrs
software para realizar
la actividad indicada e

internet

Unidad tematica 5:

Objetivo de la unidad tematica: Que el alumno aplique los diferentes métodos de pruebas de software asi como realizar un plan para el mantenimiento de software

Introduccidn: Las pruebas de software son basicamente un conjunto de actividades dentro del desarrollo de software. Existen diferentes tipos de pruebas y dependiendo
del tipo, estas actividades podran ser implementadas en cualquier momento de dicho proceso de desarrollo. Como sabemos, existen distintos modelos de desarrollo de
software, asi como modelos de pruebas. El mantenimiento de software es la modificacion de un producto de software después de la entrega (o de las pruebas), para corregir

errores, mejorar el rendimiento, u otros atributos.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

V. Pruebas y Mantenimiento del Software

1. Pruebas del Software

a. Definicién, conceptos, tipos de
estandares

b. Disefio de plan de pruebas

2.  Mantenimiento del Software
a. Definicién, conceptos y tipos
b. Manual de usuario
c. Manual Técnico

Pruebas y mantenimiento.

pruebas y

Realiza casos de prueba y planes de mantenimiento.
Compromiso para culminar el proyecto.

Documento que describa e identifique los
conceptos de pruebas y mantenimiento
de software, asi como la elaboracion del
manual de pruebas, mantenimiento,
técnico y de usuario para el proyecto
asignado por el profesor que se
desarrollard en el transcurso de la
materia.

Al finalizar el curso se realizard una
exposicion  grupal presentando el
proyecto de software.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Presentacion electrénica con preguntas Responde las preguntas que aparecen en la Cuadro sinéptico Computadora, 1 hrs
intercaladas. presentacion, ademas realiza un mapa cognitivo software para realizar
con los conceptos presentados. mapas cognitivos e
internet
Ejemplifica algunos tipos de pruebas que Participa con sus experiencias sobre la etapa | Mapa mental donde se | Computadora, 1hrs
utilizamos en la actualidad a través de las de pruebas de software. Reporta un mapa especifiquen los tipos de | software para realizar
experiencias personales de los alumnos y del | mental con los tipos de pruebas. pruebas mas comunes | la actividad indicada e
profesor. internet
Ejemplifica algunos tipos de mantenimiento Participa con sus experiencias sobre la etapa | Mapa mental donde se | Computadora, 1hrs
que utilizamos en la actualidad a través de las | de pruebas de software. Reporta un mapa especifiquen los tipos de | software para realizar
experiencias personales de los alumnos y del | mental con los tipos de pruebas. mantenimiento mas la actividad indicada e
profesor comunes internet
Apoya a los alumnos durante la elaboracién En equipo realizan los manuales de Manual de Computadora, 2 hrs
de los manuales. mantenimiento, técnico y de usuario. mantenimiento, manual | software para realizar
técnico y manual de la actividad indicada e
usuario internet
Orienta durante la exposicién de los alumnos | En equipo realizan una exposicion del proyecto Documento completo Computadora y cafion | 3 hrs
terminado. del proyecto
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5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:

Ordinaria
De acuerdo con el Reglamento General de Evaluacién y Promocion de Alumnos de la Universidad de Guadalajara:
Articulo 20. Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario, establecido en el
calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario, se requiere:
I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y
II. Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.
(http://www.secgral.udg.mx/sites/archivos/normatividad/general/ReglamentoGralEPAlumnos.pdf)
Extraordinaria
De acuerdo con el Reglamento General de Evaluacién y Promocion de Alumnos:
Articulo 25. La evaluacion en periodo extraordinario se calificara atendiendo a los siguientes criterios:
I. La calificacién obtenida en periodo extraordinario, tendra un ponderacién del 80% para la calificacién final;
Il. La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendrd una ponderacion del 40% para la calificacién del
periodo extraordinario, y
Ill. La calificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario sera la que resulte de la suma de los puntos obtenidos en las
fracciones anteriores.
Articulo 27. Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacién en el periodo extraordinario, se requiere:
I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondientes.
Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.
IIl. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases de actividades registradas durante el curso.
(http://www.secgral.udg.mx/sites/archivos/normatividad/general/ReglamentoGralEPAlumnos.pdf)

Criterios generales de evaluacion:

Toda tarea debe de contener los datos basicos del estudiante como su nombre completo, cédigo, materia, nombre del trabajo y logotipo de la universidad

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos teméaticos Ponderacion

Analisis de metodologias de desarrollo del software.
Informe de viabilidad Selecciona la metodologia adecuada al desarrollo I. Procesos del software 8%
del sistema informatico.

Ingenieria de requerimientos.
Documento SRS IEEE 830 Aplica las técnicas de recoleccién y gestion de los II. Analisis 8%
requerimientos del sistema.

Disefio de sistemas.

Diagramas del disefio del software . . .
Elabora los diagramas e interfaces del sistema.

. Disefio Arquitectonico del Software 8%

Desarrollo de sistemas.

Implementa el disefio del sistema.

Organizado para la gestion del desarrollo del
producto.

Plan de desarrollo del software IV. Construccién del software 8%

Pruebas y mantenimiento.

Manual de mantenimiento, manual técnico y Realiza casos de prueba y planes de mantenimiento. | V. Pruebas y Mantenimiento del Software 8%

manual de usuario
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Tareas e investigaciones Capacidad de comunicacioén oral escrita Toda la unidad de aprendizaje 15%
Participacion en clase ?;%aa(j:(i)dgg gguﬁg?unicacién oral Toda la unidad de aprendizaje 5%
Examenes Capacidad de aplicar conocimientos en la practica Toda la unidad de aprendizaje 30%

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

Producto final

Descripcion

Evaluacién

Titulo: Recopilacion de Ingenierfa de Software

Objetivo: Que el alumno tenga una recopilacién como referencia en donde acumule
durante el semestre todas las practicas que se trabajaron en clase con la finalidad de que le
sirva de guia para su practica de Seminario de Ingenieria de Software o bien para el ambito

laboral.

Caracterizacion:

Criterios de fondo:

Debe de contener como minimo todas las
practicas completas proporcionadas por el
profesor

Criterios de forma:

El proyecto debe de contener una portada con
los datos generales del alumno, el indice del
documento, la numeracién en cada una de las
paginas y la bibliografia consultada

Ponderacién

10%
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6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliogréaficas

Referencias basicas

Autor (Apellido, Nombre) Afo Titulo Editorial Enlace o bibliotecar virtual donde esté disponible (en su caso)
Software Engineering: WILEY
Pgters, James F. & Pedrycz, 2000 An Engineering
Witold
Approach.
2004 ouide fo he g(‘)’;“’"g}[e IEEE Computer | http://www.math.unipd.it/~tullio/IS-
9 9 y Society 1/2007/Approfondimenti/SWEBOK.pdf
Knowledge.
Sommersville lan 2011 Ingenieria del Software. | McGraw-Hill
Referencias complementarias
Ingenieria del Software:
Braude, Erik J. 2007 Una perspectiva McGraw Hill
orientada a objetos.
Pressman, Roger S. 2010 Ingenieria del §oftware: McGraw Hill
Un enfoque préactico

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)

Unidad tematica 1: https://www.youtube.com/watch?v=P1MjdxeHDbo

Unidad tematica 2: https://www.youtube.com/watch?v=QECRIO826SI

Unidad tematica 3: https://www.youtube.com/watch?v=W9fZ_wUI0ZY

Unidad tematica 4: https://www.youtube.com/watch?v=M5_C58TWNHU

Unidad tematica 5: https://www.youtube.com/watch?v=M5_C58TWNHU
https://www.youtube.com/watch?v=NMfgOFmMmPqGQ




