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1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura Clave de la UA
Fundamentos filoséficos de la computacion 17022
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
Escolarizada CT Basica particular obligatoria 8

UA de pre-requisito

UA simultaneo

UA posteriores

Ninguna Ninguna Ninguna
Horas totales de teoria Horas totales de practica Horas totales del curso
51 17 68

Licenciatura(s) en que se imparte

Mdédulo al que pertenece

Ingenieria en Computacién

Programacion bésica

Departamento Academia a la que pertenece
Ciencias Computacionales Programacion
Elaboré Fecha de elaboracion o revision

13/Septiembre/2018
Julio 2023
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2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

En este curso se estudiaran los conceptos basicos de programacion, haciendo especial énfasis en comprender el proceso de traduccion del planteamiento de un
problema a su formulacion computacional para resolverlo. El estudiante utilizara el lenguaje de programacion Python para resolver problemas computables.

Relacion con el perfil

Modular De egreso

El profesional de ingenieria en Computacién tendra conocimientos de fisica,
matematicas y quimica que le permitan comprender y desarrollar las ciencias de la
ingenieria en Computacion. Tener los conocimientos bésicos de estructuras,
geotecnia, hidraulica, construccion, sanitaria, sistemas y transportes que le permitan
Interpreta los datos para lograr la abstraccion y sintesis de informacion. proponer soluciones a los problemas que atiende la ingenieria en Computacion.
Tener conocimientos de computaciéon y comunicacion grafica para su uso eficaz en la
solucién de problemas. Tener conocimientos generales de administracién. Conocer
la sociedad donde se va a desarrollar el ingeniero en Computacion, asi como sus
recursos y necesidades.

Competencias a desarrollar en la UA o Asignatura

Transversales Genéricas Profesionales

Expresa y comunica de manera pertinente en
distintos contextos.

Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de metodologias, métodos y
principios establecidos.

Trabaja en forma colaborativa.

Toma decisiones de forma |I6gica sobre casos de

Aplica conocimiento de ciencias de la

computacion, de tecnologias de la informacion, y

de las organizaciones, para desarrollar soluciones
informaticas en el area de calculo matematico y temas
de la Ingenieria en Computacion.

Abstraer la realidad para crear algoritmos de
programacion realizando analisis y sintesis.
Obtener la capacidad para desarrollar algoritmos de
programacién y Aplicar los conocimientos en la

practica. estudios que coadvuven en el trabaio en equino Aplica el enfoque sistémico en el analisis y

Organizar y planificar el tiempo para el desarrollo de q oadyuven I quIPO- 1 resolucion de problemas de calculo matematico y temas
. Propone soluciones originales. . S

algoritmos de la Ingenieria en Computacion.

Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo
de la unidad de aprendizaje.

Organiza y regula su aprendizaje propioy en
grupo de manera efectiva, para resolver

Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacién para poder realizar reportes en
documentos de office y saber guardarlos en formato

Aplica fundamentos matemaéticos, principios
algoritmicos y teorias de Ciencias de la
Computacion en la modelacién y disefio de

PDF. problemas de tipo computacional soluciones informaticas de calculo matemético y temas
. o : de la Ingenieria en Computacion.
Aplica sus conocimientos en el desarrollo de
proyectos o estudios de caso.
Saberes involucrados en la UA o Asignatura
Saber (conocimientos) Saber hacer (habilidades) Saber ser (actitudes y valores)

Esencia operativa de las computadoras. Abstraccion. Es responsable de en las fechas de entrega.
Nociones basicas del acto de programar Manejo de Razonamiento logico. Colabora con sus comparieros para mejorar el trabajo en
computadoras. Razonamiento matematico. equipo.
Elementos béasicos de un lenguaje de programacion. | Andlisis y sintesis de informacion. Autogestion.
Construccion de algoritmos para solucionar Destreza en el uso de la computadora. Honestidad en el desarrollo de las actividades
problemas sencillos. Lectura y comprension de idioma inglés. académicas.
Funcionamiento de un programa a partir de su Responsabilidad y compromiso en las actividades

cadigo fuente. individuales y por equipo.
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Toma decisiones y se proyecta como lider.

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura

Titulo del Producto: Modelado e implementacién de un proyecto final donde integre todos los conocimientos adquiridos aplicando un lenguaje de programacion
introductorio como python.

Objetivo: Mostrar a través del disefio e implementacion de la solucion de un problema que involucre las estructuras de control if, if..else, elif.., while, for, funciones,

tuplas, diccionarios y listas. Para logar esto se implementaron aparte 8 actividades. Usando diferentes herramientas mostradas en esta unidad de aprendizaje que
permita constatar la evolucion del proceso de ensefianza y aprendizaje en la UA.

Descripcién: Utilizando las diferentes herramientas para el disefio de algoritmos, el estudiante debera proponer una solucién para cada una de las 8 actividades
gue solucione el problema respectivo y lograr representar la problematica establecida. Debera realizar el andlisis del problema para cada caso, en las primeras tres
actividades agregar el algoritmo en pseudocodigo y posteriormente se enumeraran los pasos a seguir para la solucién de la problematica respectiva.
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3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

Universidad de Guadalajara
Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias

Departamento de Ciencias Computacionales
Academia de Computacion
Programacion Aplicada a la Ingenieria Clave de la UA IC589

a)Definicién de un Lenguaje
de programacién

a) Listas

b) Tuplas

¢) Conjuntos
d) Diccionarios

b) Diferencias entre el lenguaje

natual y los lenguajes de

p;ogramaclbn i

a) Expresiones Aritméticas

4.-Colecciones b) Vaﬁ:b?s :

pre-fabricadas|
en python

1.1.-Introduccién a
la computacion

3.-Funciones Programacion
Aplicada a

la Ingenieria 1.2.1.-Algoritmos

2.-Arreglos

1.2.1.-Expresiones
aritméticas

1.2.3.-Sentencias o
Estructuras de
Control

1.2.2.-Identificadores
Secuencial

Selectiva
Iteracion

a) Simple
b) Doble

¢) Compuesta
d) Anidada

Fecha: 05/Julio/2018
ccg

1.-while (condicién):

2.-for in range():
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS

Unidad tematica 1:

Objetivo de la unidad tematica: Aplicar los conceptos béasicos de la programacién estructurada en la solucién de los diferentes

problemas planteados durante el curso.

Introduccidn: En esta unidad se describen los elementos basicos de un programa, las herramientas para la representacion de
algoritmos y las estructuras de control que permitan implementar la soluciéon de un problema mediante el paradigma de
Programacion Estructurada utilizando el lenguaje python.

Contenido temaéatico

Saberes involucrados

Producto de la unidad
teméatica

1.1 Conceptos basicos de programacion estructurada
1.1.1 Introduccion a la computacion
1.1.2 Definicion y caracteristicas de programacion
estructurada
1.1.3 Elementos basicos de un programa
estructurado
1.2 Algoritmo
1.2.1 Definicion de algoritmo
1.2.2 Técnicas para la formulacion de algoritmos
1.2.2.1 Diagramas de flujo
1.2.2.2 Pseudocddigo
1.3 Estructuras de control
1.3.1 Definicion
1.3.2 Secuencial
1.3.3. Selectiva
1.3.3.1 Siy si-sino
1.3.3.2 Segun sea
1.3.4 Estructuras de control repetitivas
1.3.4.1 Contadores, acumuladores y banderas
1.3.4.2 Mientras
1.3.4.3 Hacer - mientras
1.3.4.4 Desde
1.3.5 Estructuras anidadas
1.3.6 Definicién

Identifica y utiliza elementos basicos de
programacion estructurada como variables,
constantes y operadores en procesos de
entrada-salida, asi como en expresiones para
resolver problemas.

Utiliza un lenguaje de programacion para
codificar las soluciones de los problemas.
Elabora y evalla expresiones matematicas
simples, aplicando la correcta prioridad de los
operadores.

Clasifica y aplica las diferentes estructuras de
control en los problemas a resolver.
Usa de manera correcta
acumuladores y banderas.

Usa de manera correcta los operadores légicos y
relacionales en las expresiones (condiciones).
Fortalece la abstraccion en la solucion de
problemas.

Mejora sus habilidades de comunicacién oral y
escrita.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su
trabajo.

Fortalece el trabajo colaborativo y en equipo.
Fortalece la gestion de la informacion.

contadores,

Reportes que contengan
la solucion de los
problemas que le seran
planteados a traves de la
unidad tematica, los
cuales deberan incluir:

Descripcion del
problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocaodigo.

Corrida de escritorio de
la solucién propuesta.

Cadigo fuente
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1.3.7 Implementacion.

Actividades del docente Actividades del estudiante |Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Solicita a los estudiantes lecturas |Realiza el reporte sobre Reporte escrito que contenga las | Internet
previas acerca de los conceptos conceptos basicos. definiciones de los conceptos Bibliografia
basicos de la computacion y de la basicos indicando la Fuente de 3
programacion estructurada. informacion utilizada.
Indica a los alumnos organizarse | Resuelven en equipo los Reportes que contengan la Ejercicios
en grupos y plantea una serie de |problemas que les fueron |solucion de los problemas que les |planteados
ejercicios donde se apliquen los planteados, utilizando los  |fueron planteados y éstos
conceptos basicos. conceptos aprendidos. deberan incluir:
Descripcion del problema. 6
Diagrama de flujo.
Pseudocaodigo.
Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.
Caodigo fuente
Solicita a los estudiantes lecturas |Realiza el reporte sobre Reporte escrito que contenga las |Internet
previas acerca de las Estructuras | estructuras selectivas. definiciones de las estructuras Bibliografia 3
de control selectivas. selectivas. indicando la fuente de
informacion utilizada.
Plantea una serie de ejercicios donde |Resuelven los problemas que |Reportes que contengan la Internet
se apliquen las estructuras de control |les fueron planteados, solucion de los problemas que les | Bibliografia
selectivas utilizando los conceptos fueron planteados y éstos
aprendidos. deberan incluir:
e Descripcion del problema. 5
e Diagrama de flujo en pseint
e Pseudocddigo en pseint
e Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.
Caodigo fuente
Solicita a los estudiantes lecturas | Realiza el reporte sobre Reporte escrito que contenga las | Internet
previas acerca de las Estructuras |estructuras repetitivas. definiciones de las estructuras Bibliografia 3

de control repetitivas.
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repetitivas. indicando la fuente de
informacion utilizada.

Plantea una serie de ejercicios donde
se apliquen las estructuras de control
repetitivas

Resuelve los problemas que
les fueron planteados,
utilizando los conceptos
aprendidos.

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que les
fueron planteados y éstos
deberan incluir:

Descripcion del problema.
Diagrama de flujo.
Pseudocddigo en pseint
Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.
Cadigo fuente en python

Ejercicios
planteados
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Unidad tematica 2: Arreglos

Objetivo de la unidad tematica: Aprende el concepto de arreglo, los diferentes tipos que existen, asi como el uso apropiado de

los mismos en la solucion de problemas.

Introduccion: En esta unidad se describiran los diferentes tipos de arreglos que se pueden implementar en la solucién de un
problema. Esta informacion servira como base para unidades posteriores.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad
tematica

2.1 Definicion
2.2 Tipos de arreglos
2.2.1 Arreglos Unidimensionales (1 dimension)
vectores
2.2.2 Arreglos Bidimensionales (2 dimensiones)
matrices

Reconoce los diferentes tipos de arreglos que
se pueden utilizar para un mejor manejo de la
informacion en la resolucion de un problema.

Utiliza los arreglos de manera adecuada en el
almacenamiento y manipulacion de un
conjunto de datos del mismo tipo.

Selecciona entre los arreglos el mas
conveniente para la soluciona los problemas
planteados.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de
tal manera que demuestra interés y cuidado en
su trabajo

Refuerza la préactica del uso de las estructuras
selectivas y repetitivas.

Toma decisiones

Reportes que contengan
la solucién de los
problemas que le seran
planteados a través de la
unidad tematica, los
cuales deberan incluir:

Descripcion del
problema.

Diagrama de flujo.

Pseudocaodigo.

Corrida de escritorio de
la solucién propuesta.

Cadigo fuente
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Actividades del docente Actividades del estudiante |Evidencia de la actividad Recursos y |Tiempo
materiales |destinado
Solicita a los estudiantes lecturas | Realiza el reporte sobre Reporte escrito que contenga las | Internet
previas acerca de los diferentes cadenas (string) y definiciones de los diferentes tipos | Bibliografia
tipos de arreglos listas(vectores) y matrices |de arreglos, indicando la fuente de
(arreglos de 2 informacion utilizada. 2
dimensiones).
Plantea una serie de ejercicios Resuelve los problemas Reportes que contengan la Ejercicios
donde se apliquen arreglos gue les fueron planteados, |solucion de los problemas que les | planteados
utilizando los conceptos fueron planteados y éstos
aprendidos. deberan incluir:
e Descripcion del problema. 10

e Corrida de escritorio de la
solucion propuesta.
e (Cadigo fuente en python
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Unidad tematica 3: Manejo de funciones

Objetivo de la unidad temética: Resuelve problemas complejos descomponiéndolos en partes mas manejables, utilizando el
concepto de funcion, asi como el uso de los diferentes tipos de parametros.

Introduccion: En esta unidad se describirdn las caracteristicas esenciales de las funciones, los diferentes tipos de parametros
utilizados en ellas y como se implementan en la solucién de un problema. Esta informacion servird como base para unidades
posteriores.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad
temética
3.1 Definicion Reconoce las caracteristicas de la Reportes que contengan
3.2 Funciones sin paso de parametros programacion modular la solucién de los
3.3 Funciones con parametros por valor problemas que le seran
3.3.1 Funciones con parametros usando datos de | Divide un problema en partes mas pequefias |planteados a través de la
tipo primitivo (funciones) para facilitar su solucion. unidad tematica, los
3.3.2 Funciones con parametros usando datos de cuales deberan incluir:
tipo arreglo Utiliza las funciones como una forma eficiente Descripcion del
de organizar el codigo de un programa, para problema.
Su posterior mantenimiento y depuracion. Diagrama de flujo.
Pseudocaodigo.
Reutiliza las funciones en la solucion de Corrida de escritorio de
distintos problemas. la solucion propuesta.
Cadigo fuente
Identifica los diferentes tipos de parametros y
los utiliza de manera adecuada en la
implementacion de las funciones en la
resolucién de un problema.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia o de la Recursos y|Tiempo
actividad materiales |destinado

Solicita a los estudiantes lecturas Realiza el reporte sobre Programacion Reporte escrito que Internet
previas acerca de Programacion Modular. contenga las Bibliografia
Modular (funciones) caracteristicas de los
diferentes tipos de 2
funciones, indicando la
fuente de informacion
utilizada.
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Plantea una serie de ejercicios
donde se apliquen funciones

Resuelve los problemas que les fueron
planteados, utilizando los conceptos
aprendidos.

Reportes que
contengan la solucién
de los problemas que
les fueron planteados
y éstos deberan
incluir:

e Descripcion del
problema.

e Corrida de
escritorio de la
solucion
propuesta.

e (Cadigo fuente
en python

Ejercicios
planteados
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Unidad tematica 4: Colecciones pre-fabricadas en python (Listas, Tuplas, Conjuntos y Diccionarios)

Objetivo de la unidad tematica: Crea programas que incluyan el disefio y manipulacion de datos estructurados utilizando registros.

Introduccidon: En esta unidad se describen los registros, la forma en que se disefian y como se implementan en la solucion de
un problema. Esta informacion sirve como base para unidades posteriores.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad
tematica
4.1 Definicién Identifica qué es una lista, tupla, conjunto, Reportes que contengan
4.2 Operaciones con una lista, tupla, conjunto, diccionario y cémo se implementa para un la solucién de los
diccionario. manejo mas eficiente de la informacion. problemas que le seran
4.2.1 Asignacion a los datos de una lista, tupla, planteados a traves de la
conjunto, diccionario Abstrae el problema organizando la informacién | unidad tematica, los

cuales deberan incluir:

4.2.2 Salida de datos de una lista, tupla, conjunto, en tipos de datos complejos, disefiados por el A
diccionario usuario. Descripcion del
4.3 Arreglos con elementos de tipo lista. problema.
4.3.1 Definicion Disefia una lista, tupla, conjunto y diccionario .
4.3.2 Operaciones con arreglos de tipo lista y|de manera adecuada para organizar de Pseudocodigo.
funciones. forma eficiente la informacion. Corrida de escritorio de

la solucioén propuesta.

4.3.2.1 Entrada de datos de los elementos de un -
Cadigo fuente

arreglo de lista con funciones desarrolladas | Implementa una lista, tupla, conjunto y

por el usuario. . diccionario con las operaciones necesarias
4.3.2.2 Salida de datos de un arreglo de listas Y| para |a resolucion de un problema.
funciones.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su
trabajo

Toma decisiones

Mejora sus habilidades de comunicacion oral y
escrita.

Utiliza internet como medio de informacion.
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Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos vy |Tiempo
actividad materiales |destinado
Solicita a los estudiantes lecturas | Realiza el reporte sobre manejo de Reporte escrito que Internet
previas acerca del manejo de listas. contenga las Bibliografia
listas, tuplas, diccionarios y caracteristicas de los 5
conjuntos con funciones definidas registros, indicando la
por el usuario. fuente de informacién
utilizada.
Plantea una serie de ejercicios donde | Resuelve los problemas que les fueron Reportes que Ejercicios
el alumno disefe algoritmos planteados, utilizando los conceptos contengan la solucion | planteados
aplicando listas y funciones para la aprendidos. de los problemas que
solucién de un problema. les fueron planteados
y éstos deberan
incluir:
e Descripcion del 9

problema.

e Corrida de
escritorio de la
solucién
propuesta.

e (Cadigo fuente
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5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA:

Articulo 5. “El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100,
en numeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacién de 60.”

Articulo 20. “Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario, se requiere:
l. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.”

De acuerdo al “REGLAMENTO GENERAL DE EVALUACION Y PROMOCION DE ALUMNOS DE LA UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA:

Articulo 27. “Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacion en el periodo extraordinario, se requiere:
|. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente.

[ll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.”

Criterios generales de evaluacion:

Esta UA requiere de la presentacion de reportes, ademas de los respectivos programas en Lenguaje C, los cuales deben cumplir
con lo siguiente:

Entrega en tiempo

Los reportes con la solucién de los problemas deberan incluir lo establecido para cada evidencia.

Queda estrictamente prohibido el plagio.

Los programas deben ser funcionales.
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Evidencias o Productos

Evidencia o producto

Competencias y saberes involucrados

Contenidos tematicos

Ponderacion

Reporte escrito que
contenga las definiciones
de los conceptos béasicos
indicando la fuente de
informacion utilizada.

Identifica elementos bésicos de programacion
tales como variables, constantes y operadores en
procesos de entrada-salida, asi como en
expresiones para resolver problemas.

Definicion y caracteristicas de
programacion estructurada

Elementos basicos de un
programa estructurado

3.4%
Mejora sus habilidades de comunicacién oral y| Definicién de algoritmo
escrita. Técnicas para la
formulacion de algoritmos
Utiliza internet como medio de informacién. Diagramas de flujo
Pseudocodigo
Reportes que contengan la |Identifica y organiza los elementos que se
solucion de los problemas | requieren para resolver un problema.
gue les fueron planteados y
estos deberan incluir: Plantea la solucion utilizando pseudocodigo o
Descripcion del problema. | diagramas de flujo.
Diagrama de flujo.
Pseudocadigo. Utiliza adecuadamente elementos basicos de
Corrida de escritorio de la programacion tales como variables, constantes y
solucion propuesta. operadores en procesos de entrada-salida, asi
Cadigo fuente Como en expresiones para resolver problemas. Estructura de control
Secuencial 6.9 %

Utiliza un lenguaje de programacion para codificar
las soluciones de los problemas.

Elabora y evalla expresiones matematicas
simples, aplicando la correcta prioridad de los
operadores.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su
trabajo.
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Fortalece el trabajo colaborativo y en equipo.

Reporte escrito que Identifica y describe las distintas estructuras de Estructuras de control
contenga las definiciones de | control selectivas. selectivas
las estructuras selectivas.
indicando la fuente de Relaciona la estructura con su correspondiente Siy si-sino
informacion utilizada. palabra reservada en lenguaje C. Segun sea
3.4 %
Mejora sus habilidades de comunicacién oral y
escrita.
Utiliza internet como medio de informacion.
Reportes que contengan la Estructuras de control
solucion de los problemas o . . selectivas
ue les fueron planteados y Clasifica y aplica adecuade_lmente las diferentes
9 . . estructuras de control selectivas en los problemas | .. .
estos deberan incluir: if y if-else
o a que va resolver. .
e Descripcion del elif-else
problema. L
: . Usa de manera correcta los operadores légicos y 0
e Diagrama de flujo. . . L 6.90 %
3 relacionales en las expresiones (condiciones).
e Pseudocddigo.
e Corrida de escritorio ., .
- Fortalece la abstraccion en la solucion de
de la solucion
problemas.
propuesta.
e (Caodigo fuente
Reporte escrito que Identifica y describe las distintas estructuras de Estructuras de control
contenga las definiciones de | control repetitivas. repetitivas
las estructuras repetitivas. Contadores, acumuladores
indicando la fuente de Relaciona las estructuras repetitivas con su y banderas
informacion utilizada. correspondiente palabra reservada y sintaxis en Mientras
lenguaje C. Hacer - mientras 3.4 %
Desde
Mejora sus habilidades de comunicacién oral y |Estructuras anidadas
escrita. Definicion

Utiliza internet como medio de informacion.

Implementacion




QE@MM4

§

£2
1)
A

)

(@ PIENSAY @

4
iF UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Reportes que contengan la

Clasifica y aplica adecuadamente las diferentes

Estructuras de control

solucion de los problemas | estructuras de control repetitivas en los problemas | repetitivas
gue les fueron planteados y |a que va resolver. Contadores, acumuladores
éstos deberan incluir: y banderas
e Descripcion del Utiliza de manera adecuada variables de tipo Mientras
problema. contador, acumulador y bandera. Hacer - mientras
e Diagrama de flujo. Desde
e Pseudocddigo. Usa de manera correcta los operadores logicos y | Estructuras anidadas 9.2 %
e Corrida de escritorio |relacionales en las expresiones (condiciones). Definicion
de la solucion Implementacion
propuesta. Fortalece la abstraccion en la solucion de
e (Cadigo fuente problemas.
Disefa codigos mediante buenas practicas de
programacion.
Reporte escrito que Reconoce los diferentes tipos de arreglos que se | Definicion y tipos de arreglos
contenga las definiciones de | pueden utilizar para un mejor manejo de la
los diferentes tipos de informacion en la resolucién de un problema.
arreglos, indicando la fuente 230
de informacién utilizada. Mejora sus habilidades de comunicacion oral y '
escrita.
Utiliza internet como medio de informacion.
Reportes que contengan la | Utiliza los arreglos de manera adecuada en el Arreglos unidimensionales
solucion de los problemas | almacenamiento y manipulacién de un conjunto (vectores)
gue les fueron planteados y |de datos del mismo tipo. Arreglos bidimensionales
éstos deberan incluir: (matrices)
e Descripcion del Selecciona entre los arreglos el mas conveniente
problema. para la solucion.
10.4 %

e Corrida de escritorio
de la solucion
propuesta.

e Cadigo fuente en
python.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su trabajo

Refuerza la practica del uso de las estructuras selectivas
y repetitivas.
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Toma decisiones

Examen parcial

Demuestra dominio en la solucion de algoritmos
y desarrollo de diagramas de flujo.

Unidades tematicas 1y 2

Resuelve problemas en pseudocdédigo y codifica 10.0 %
en lenguaje python aplicando estructuras de
control.
Solicita a los estudiantes Reconoce las caracteristicas de la programacion | Definicion de funciones
lecturas previas acerca de | modular
Programacién Modular
(funciones) Mejora sus habilidades de comunicacion oral y 3.4 %
escrita.
Utiliza internet como medio de informacién.
Plantea una serie de Divide un problema en partes mas pequefias Funciones sin paso de
ejercicios donde se apliquen | (funciones) para facilitar su solucion. parametros
funciones Funciones con parametros por
Utiliza las funciones como una forma eficiente de |valor
organizar el cédigo de un programa, para su
posterior mantenimiento y depuracion. Funciones con parametros
usando datos de tipo primitivo
Reutiliza las funciones en la solucion de distintos
problemas. Funciones con parametros
usando datos de tipo arreglo
Identifica los diferentes tipos de parametros y los 10.4 %

utiliza de manera adecuada en la implementacién
de las funciones en la resolucién de un problema.

Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal
manera que demuestra interés y cuidado en su
trabajo

Refuerza la practica del uso de las estructuras
selectivas y repetitivas.

Toma decisiones

Aplica el uso de colecciones
pre-fabricadas en  python
como: lista, tuplas, conjuntos y
diccionarios.
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Reporte escrito que contenga
las caracteristicas de los

Identifica qué es un registro y cémo se implementa
para un manejo mas eficiente de la informacion.

Definicion de colecciones pre-
fabricadas en python como:

registros, indicando la fuente lista, tuplas, conjuntos 'y 11 %
de informacion utilizada. Mejora sus habilidades de comunicacién oral y escrita. | diccionarios. _ -
Operaciones con lista, tuplas,
Utiliza internet como medio de informacion. conjuntos y diccionarios
Reportes que contengan la | Abstrae el problema organizando la informacién en
solucién de los problemas | tipos de datos complejos, disefiados por el usuario.
gue les fueron planteados y
éstos deberan incluir: Disefa los registros de manera adecuada para
e Descripcion del organizar de forma eficiente la informacion. Entrada de datos en una lista,
problema. tuplas, conjuntos y
e Corrida de escritorio |Implementa las operaciones necesarias sobre los | diccionarios.
de la solucion registros en la resolucion de un problema.
propuesta. Salida de datos de una lista, 9.2 %
Caodigo fuente Presenta sus productos en tiempo y forma, de tal | tuplas, conjuntos y
manera que demuestra interés y cuidado en su |diccionarios
trabajo
Refuerza la practica del uso de las estructuras
selectivas y repetitivas.
Toma decisiones
Examen Parcial Demuestra dominio en el manejo de funciones o | Unidades tematicas 3y 4 10.0 %

subprogramas, listas, tuplas, conjuntos y
diccionarios.

Resuelve problemas y codifica en lenguaje python
aplicando funciones o subprogramas, listas,
tuplas, conjuntos y diccionarios.
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Producto final

Descripcion

Evaluacién

Titulo: Sistema de recursos aplicados a la Ingenieria en Computacion

Objetivo: Integrar los diferentes conceptos de la programacion estructurada aplicada a la
Ingenieria en Computacién conformando un sistema (til para su carrera, el cual puede ir

creciendo de acuerdo con los avances semestre a semestre.

Caracterizacion El programa integraré los conocimientos adquiridos durante todo el

semestre en un area aplicada en la ingenieria en Computacion.

Criterios de fondo:

El programa desarrollado debe estar con el visto
buenos del tema seleccionado aplicados a la
Ingenieria en Computacion y/o calculos
matematicos Criterios de forma:

Debe llevar portada, la codificacion e impresiones
de pantalla de cada médulo utilizado, probando
con valores, este debe entregarse en formato
PDF, este archivo debe pesar menos de 5
megas.

Ponderacién

10%

Otros criterios

Criterio Descripcion

Ponderacién
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6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

Autor (Apellido, Nombre) Ao Titulo Editorial Enlace o bibliotecar virtual donde esté disponible (en su caso)
Cervantes Villagomez Ofelia D. Python con

Ba’ez Lop(_ez Davis _ 2018 apllcac[o_nes alas ALEAOMEGA

Arizaga Silva Antonio matematicas,

Castillo Juérez Esteban ingenieria y finanzas

Cuevas Alvarez Alberto Python 3 Curso RA-MA

préactico

Referencias complementarias

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)

Unidad tematica 1. Software Anaconda con Python3.5--> htips://www.continuum.io/downloads
Software PSEINT--> http://pseint.sourceforge.net/
DIA--> http://dia-installer.de/download/index.html.en

Unidad tematica 2: Lecciones con ejemplos del lenguaje Python: http://www.mclibre.org/consultar/python/lecciones/

Unidad tematica 3: Tutoriales y material de apoyo de python, sitio oficial: https://www.python.org/doc/
Metodos de ordenamiento en python, ejemplos:
https://beastieux.com/2011/01/24/metodos-de-ordenamiento-hechos-en-python/

Unidad tematica 4: Pagina de apoyo para completar tema final:
https://www.easycalculation.com/es/statistics/standard-deviation.php
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