
Misión del Centro Universitario  

Somos un centro que forma parte de la Red Universitaria de la Universidad de Guadalajara. Como institución de educación superior pública 

asumimos el compromiso social de satisfacer necesidades de formación y generación de conocimiento en el campo de las ciencias exactas y 

las ingenierías. La investigación científica y tecnológica, así como la vinculación y extensión, son parte fundamental de nuestras actividades 

para incidir en el desarrollo de la sociedad; por lo que se realizan con vocación internacional, humanismo, calidad y pertinencia. 

 

1.- Identificación de  la Unidad de Aprendizaje  

Nombre de la Unidad de Aprendizaje  

Traduc tores  de  lenguaje  I   

Clave de la UA Modalidad de la UA Tipo de UA Valor de créditos Área de formación  

I7025  Pres encial   Seminar i o  5  Básica  partic ular   

Hora semana Horas teoría/semestre Horas práctica/ 
semestre 

Total de horas: Seriación  

4  34 34  68  Ant ec edent es    

Departamento Academia  

Departa mento  de  C iencias  Computaci onal es  Nombre  de  la  a cademia  a  la   que  pert enece  la  UA   

Presentación 

El ob je tivo  de es te  comprender  e l  proce so de  generac ión  de  código ob jeto,  cua l  e s e l  proce so de  ejecu ción  de un  programa,  así  co mo la  program ación  en  
lenguaje  ens ambl ador.  



Competencia de la Unidad de Aprendizaje (UA) 

Comprender  el  proc es o de g eneraci ón  de  c ódigo  obj et o,  c omprender  la  programación  en  lenguaj e  ensa mblador  
 

Tipos de saberes 
 S e r efier e  a l  desg los e de a quel l os  conocimi ent os,  habi l ida des,  a cti t udes  y  valor es  que s e  enc uentran  l igados a  la  descr ipción  de  la  compet encia ,  y  a l  

desarrol lar los  deben obs ervar  la  part e  de  los  nuev os  apr endi zajes  y  ca paci dades  que l ogrará  el  est udiant e  

Saber (conocimientos) Saber hacer (habilidades) Saber ser (actitudes y valores) 

Comprende  l os  componentes  de  la  pr ogramaci ón de 
s istemas:  

 Proceso de generación de código 
objeto 

 Proceso de ejecución de un programa 

 Lenguaje ensamblador 

Aplica procedimientos de: 

 Comprensión 

 Abstracción 

 Análisis 

 Razonamiento lógico 

 Razonamiento matemático 

 

  Es r esponsa ble  en  las  f echa s  de entrega  

  Colabora  con sus  c ompa ñeros  para mej orar  

el  tra baj o en equi po  

Competencia genérica Competencia profesional 

Pensa mient o cr í t ico  y  refl exiv o  
Aprendizaj e a ut ónomo    

Des arrol lo  de  s oftwar e de baj o niv el   

Competencias previas del alumno 

Conocimiento de teoría de computación, programación, estructuras de datos, estructuras de archivos,  

Competencia del perfil de egreso  

Cons truy e  sol uci ones  de  s oftwar e que  requier en  de  programa ción  a  ba jo  nivel  
 



Perfil deseable del docente 

Docente  c on conoc imien tos  en  program ación  en  lenguaje  en samb lador,  program ación  en C,  es tructur as  de  datos  y  es tru cturas  de  archivos  

 

2.- Contenidos temáticos  

Contenido 

1. Introducción a Linux                                                                                                                    (4 hrs) 
2. Programación en Shell                                                                                                                (8 hrs) 
3. Programación en C/C++  (gcc, g++)                                                                                           (8 hrs) 
4. Herramientas de programación: Makefile, profilers, etc.                                                     (4 hrs) 
5. Creación de librerías dinámicas                                                                                                 (4 hrs) 
6. Inclusión de librerías dinámicas en ejecutables                                                                      (4 hrs) 
7. Lenguaje ensamblador                                                                                                                (26 hrs) 

a. Traducción de expresiones aritméticas 
i. Con números enteros 
ii. Con números reales 

b. Traducción de sentencias de control de flujo de un programa de alto nivel 
c. Procedimientos y funciones 

8. Comunicación entre C/C++ y ensamblador                                                                              (10 hrs) 

Estrategias docentes para impartir la unidad de aprendizaje 

 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.  

 CASOS DE ESTUDIO. 

 TRABAJO COLABORATIVO EN HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS. 



Bibliografía básica 

Ed  Jorgens en,  2016,  X86 -64 Ass embly  La nguag e progra mming  with Ubunt u.  

John,  R . L evi ne  Morga n Kaufmann  Publ ishers ,  2000 , L i nk ers  a nd  loa ders   

Bob Nevel n,  2000,  L i nux  Ass embly  La nguag e  Progra mming   

James  T .  Str eib  S pr ing er  2011 , G uide  t o ass embly  lang uage   

Randal  Hy de No Starc h Press  2010 , The  art  of  ass embly  la nguage   

Bibliografía complementaria 

Car l  Hamac her ,  et  a l .  MacGraw-Hi l l  2011, C omput er  organiza tion a nd embedded syst ems   

Morga n Kaufmann 2 011,  Computer  Organiza tion a nd Design ,  Revis ed  F ourth  Edit i on ,  F ourt h  E dit ion:  The  Hardwar e/S oftwa re Inter fa ce  

L inda  Nul l ,  Jul ia  Lobour  Jones &  Bartl ett  L earni ng  2010, Ess entia ls  of  Computer  Organiza tion a nd Archit ec tur e   

3.-Evaluación 

Evidencias 

 Exámenes 

 Tareas 

 Código fuente de algoritmos implementados 

 Código fuente del Proyecto final 

Tipo de evaluación 

Heteroevaluación procedimental 



Criterios de Evaluación (% por criterio) 

Pr imer  exa men  parcia l  (a l  f inal i zar  el  módulo  3)                                     20%  
Seg undo examen parcia l  (a l  f i nal i zar  el  módul o 5)                                  20%  
Tareas                                                                                                     10%  
Implementaci ón  de  algor i t mos                                                               30%  
Proy ect o  f inal                                                                                         20%  

4.-Acreditación 

Tener  por  lo  menos el  80%  de  asis tencia  a  c lases  
Obt ener  cal i f icación  a probat or ia  en  la  unida d  de  apr endizaj e  

Tener  por  lo  menos 65%  de  asist encia  a  c las es  
Obt ener  cal i f icación  a probat or ia  en  el  exa men extraor dinar io  

5.- Participantes en la elaboración 

Código  
2117177 
2934531 
2934493 
2234602 
9700382 
9107355  

Nombre 
Dr.  Car los  Albert o  López  Fra nco  

Dr .  Mic hel  E ma nuel  López  Fra nc o  
Mtro.  Noe Ort ega  Sa nc hez  

Mtro .  Jorge.  Fa ust o H erná ndez Andra de  
Mtro.  Armando Ra mos  Barajas  

Mtro .  Sal omón Eduardo  Ibarra  C hav ez  

 

Vo. Bo. Presidente de la academia  Vo. Bo. Jefe del Departamento 

Mtro. Salomon Eduardo Ibarra Chávez 
 
 
 

 Dr. Carlos Alberto López Franco 

 


