UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura Clave de la UA
Seminario de solucién de problemas de Traductores de lenguaje I 17028
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacion Valor en créditos
Presencial Seminario Basica particular 5
UA de pre-requisito UA simultaneo UA posteriores
Teoria de la computacion Traductores del lenguaje Il ninguna
Estructura de datos Il guay 9
Horas totales de teoria Horas totales de préactica Horas totales del curso
0 68 68
Licenciatura(s) en que se imparte Mdédulo al que pertenece
Ingenieria en Computacion Arquitectura y programacion de sistemas
Departamento Academia a la que pertenece
Departamento de Ciencias Computacionales Software de sistemas
Elaboré Fecha de elaboracion o revision
Erasmo Gabriel Martinez Soltero 5/Julio/2018
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2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

En esta unidad de aprendizaje el alumno conocera como aplicar sus conocimientos sobre autdmatas para la identificacion de elementos Iéxicos de un texto,
después realizara un analisis sintactico del texto aplicando, después realizara el andlisis semantico que le permitird evaluar si un texto es valido segun una
gramatica para proceder a realizar la traduccion del texto a otro lenguaje.

Relacién con el perfil

Modular De egreso

El egresado tendra las habilidades y conocimientos para el proceso de
desarrollo de software mediante metodologias especificas, ademas de las
capacidades de auto-aprendizaje, creatividad resolucion de problemas.

En esta asignatura, el buen desempefio del estudiante le permitira desarrollar sus
habilidades de programacion orientada a objetos, teoria de la computacion asi
como el desarrollo de un software en tiempo y forma.

Competencias a desarrollar en la UA o Asighatura

Transversales Genéricas Profesionales

. L . Desarrolla un identificador de simbolos Iéxicos.
Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis Desarrolla un verificador de sintaxis en base a una Construird autdmatas para la identificacion o
' gramaética. verificacion de elementos dentro de un texto y
Capacidad de aplicar conocimientos en la D,es_arrolla un verificador de la semantica de un podra |_mplementar algoritmos para la traduccion de
ractica caédigo. lenguajes.
P ' Traduce un codigo de programacion de un lenguaje a
otro.
Saberes involucrados en la UA o Asignatura
Saber (conocimientos) Saber hacer (habilidades) Saber ser (actitudes y valores)

El estudiante obtendra su conocimiento sobre los . . . )
, L El estudiante aplica sus habilidades de: . .
algoritmos para realizar: i e Manejo del tiempo
PR e Abstraccion
e Analisis léxico c e Orden
i g Comprension S
e Analisis Sintactico e e Iniciativa personal
s P Analisis
Andlisis Semantico . -
= - Razonamiento l6gico
Generacién de cddigo

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura

Titulo del Producto: Compilador

Objetivo: Construir un compilador que integra los diferentes analizadores vistos en el curso basados en una sola graméatica y la
generacion de codigo intermedio.

Descripcion: El compilador consta de una interfaz de texto donde se pueda capturar cédigo de alto nivel y un botén de compilar que
mandara ejecutar los analisis léxico, sintactico y semantico en caso de que pase correctamente por estos analisis se procedera a
generar el codigo de bajo nivel, Se debe poder generar codigo de bajo nivel para las operaciones basicas asi como para imprimir en
pantalla.
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3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

Generacion
de Cddigo

Analizador Analizador Analizador
Léxico Sintactico Semantico

-

Simbolos léxicos Definicion de Validacion De
gramatica de tipos Expresiones
Y
Construccién Construccién Co_lr_‘ist::utijcmn Dzsentenc:as
Automata FD Arbol Sintactico abla de e control
Simbolos de flujo
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS

Unidad tematica 1:Analisis Iéxico

Objetivo de la unidad tematica: Identificar y validar elementos Iéxicos dentro de un texto.

Introduccién: En esta unidad el alumno disefiara expresiones regulares para la identificacion de elementos léxicos

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

1. Andlisis léxico
a. Expresiones regulares
b. Autématas finitos

Abstraccién, comprension, analisis y razonamiento légico

Analizador Lexico

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Explicar como se definen las expresiones | Implementar un analizador |éxico para | Presentacion de del analizador | El lenguaje de |4
regulares y para qué sirven. identificar elementos como variables, tipos | Iéxico junto con un reporte programacion  que el
de datos, constantes, estructuras de alumno elija
control

Explicar como un autémata finito se utiliza para
validar una expresion regular

Unidad tematica 2: Analisis sintactico

Objetivo de la unidad tematica: Vvalidar a partir de una gramética si un texto es valido o no.

Introduccién: El alumno aprendera la utilizacion de una gramatica LR para el andlisis de un texto asi como crear un arbol sintactico que
contenga los elementos importantes de un lenguaje

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

1. Analisis Sintactico

a. Definicion de la Graméticas Independientes de

Contexto del lenguaje
b. Construccién de arbol sintactico.

I6gico

Abstraccién, comprension, analisis y razonamiento

Analizador sintactico

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la actividad | Recursos y | Tiempo
materiales destinado

Explicar el algoritmo para la utilizacion de la | Implementacion de un analizador sintactico | Analizador sintactico que | El lenguaje de |24

tabla de la gramatica y la construccion del arbol ademas entregue como | programacion que el

sintactico

producto del andlisis un arbol
que contenga los elementos
importantes del lenguaje junto
con un reporte

alumno prefiera
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Unidad tematica 3: Analisis Semantico

Objetivo de la unidad tematica: validar la existencia de elemento dentro de un lenguaje asi como su correcta utilizacion

Introduccién: En esta unidad utilizando lo realizado en las unidades previas se crear la tabla de simbolos para realizar la validacién de

tipos

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

2. Andlisis Semantico
a. Validacién de tipos
b. Construccion de la tabla de simbolos

Abstraccion, comprension, analisis y razonamiento
l6gico

Analizador Semantico

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia o de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Explicar el los elementos de la tabla de Implementacién del analizador semantico | Presentacion del analizador y El lenguaje de |12

simbolos asi como su llenado

entrega de reporte

programacién que el
alumno prefiera

Unidad tematica 4: Generacion de Codigo

Objetivo de la unidad teméatica: Realizar la traduccién de un lenguaje de alto nivel a uno de bajo nivel

Introduccidén: En esta unidad el

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

3. Generacién de cédigo
a. Generacién de cddigo de expresiones
b. Generacion de codigo de sentencias de
control de flujo
c. Generacién de cédigo de procedimientos y
funciones

Abstraccion, comprension, analisis y razonamiento l6gico

Generacion de codigo ensamblador a

partir de lenguaje C

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la actividad | Recursos y | Tiempo
materiales destinado
Explicar como se genera el codigo para cada Implementacion de los métodos necesarios | Presentacion de la traduccion El lenguaje de | 28

uno de los elementos de la gramatica

para generacion de cddigo intermedio

del lenguaje de alto nivel

programacion que el
alumno prefiera

5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:
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Tener por lo menos el 80% de asistencia a clases y obtener calificacidon aprobatoria en la unidad de aprendizaje.

Criterios generales de evaluacion:

Presentacion de los productos de cada unidad tematica junto con su respectivo reporte.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos tematicos Ponderacioén
1. Andlisis Iéxico
. " Abstraccion, comprension, analisis y razonamiento a. Expresiones regulares o
Analizador Lexico l6gico b. Autdmatas finitos 10%
2. Andlisis Sintactico
a. Definicion de la Gramaticas
Abstraccié - ‘lisi ient Independientes de Contexto
Analizador sintactico straccion, Comprensl'f)n.’ analisis y razonamiento del lenguaje 25%
ogico 2 .
b. Construcciéon de arbol
sintactico.
3. Analisis Semantico
Abstraccié L flisi ient a. Validacion de tipos
Analizador Semantico straccion, comprenslg)ni,cgna ISIS y razonamiento b. Construcciéon de la tabla de 25%
9 simbolos
4. Generacion de cédigo
a. Generacién de cddigo de
expresiones
AbStraccis . Jlisi ient b. Generacion de codigo de
Generacion de codigo straccion, comprension, anaiisis y razohamiento sentencias de control de 25%

l6gico

flujo
c. Generacién de cédigo de
procedimientos y funciones

Producto final

Descripcién

Evaluacion

Titulo: Compilador

Objetivo: Construir un compilador que integra los diferentes analizadores vistos en el curso
basados en una sola graméatica y la generacion de cédigo intermedio.

Caracterizacion El compilador consta de una interfaz de texto donde se pueda capturar
cadigo de alto nivel y un boton de compilar que mandara ejecutar los analisis Iéxico, sintactico
y semantico en caso de que pase correctamente por estos analisis se procedera a generar el
cédigo de bajo nivel, Se debe poder generar cddigo de bajo nivel para las operaciones

Criterios de fondo:

El compilador debe ser capaz de traducir una
funcion de cédigo de alto nivel a ensamblador y que
este se pueda ejecutar.

Criterios de forma:

Presentar el correcto funcionamiento del
compilador, la entrega de un reporte describiendo
su funcionamiento, asi como la entrega del codigo
fuente.

Ponderacion

15%
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basicas asi como para imprimir en pantalla.

6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

compiladores

Autor (Apellido, Nombre) Afo Titulo Editorial Enlace o biblioteca virtual donde esté disponible (en su caso)
. Compiladores: Pearson

Aggt‘h'?‘lg;;ﬂ Vo’lllr‘na;?l JMeoffnrlgaS. 2008 Principios técnicas y Addison

' ' y herramientas Wesley

Louden , Kennet 2004 Construccion de Thompson

Referencias complementarias

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)




