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1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura Clave de la UA
Estructuras de Datos 1L354
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacién Valor en créditos
100% presencial Curso/Taller Estructuras de Datos 10

UA de pre-requisito

UA simultaneo

UA posteriores

15289 Programacion Orientada a Objetos e
IL352 Programacion Estructurada (por
competencias)

N/A

IL355 Anadlisis de Algoritmos (por

dictamen) e

IL.356 Bases de Datos (por competencias)

Horas totales de teoria

Horas totales de practica

Horas totales del curso

40

80

120

Licenciatura(s) en que se imparte

Modo de evaluacion

Ingenieria en Computacion

Extraordinaria

Departamento

Academia a la que pertenece

Ciencias Computacionales

Estructuras de Datos

Elaboro

Fecha de elaboracion o revision
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2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

La unidad de aprendizaje de Estructuras de Datos, es un curso que presenta el estudio del disefio conceptual y la estructura operacional de
sistemas basados en formas organizadas y eficientes de almacenar y manipular datos en un programa como los bloques de construccion
que nos permiten crear aplicaciones poderosas y eficientes. Ademas, mediante ejercicios, laboratorios y proyectos, aplicaremos las
estructuras de datos para resolver problemas del mundo real. Esto nos permitirad fortalecer nuestras habilidades de programacion y
adquirir experiencia practica en el disefio y la implementacion de algoritmos eficientes. Los estudiantes podran discutir ideas, compartir
soluciones y aprender unos de otros. La resolucion de problemas de manera conjunta nos permitira abordar desafios complejos desde
diferentes perspectivas y desarrollar habilidades de comunicacion efectivas, tan valiosas en el campo de la ingenieria en computacion.
Las estructuras de datos se entrelazan con otros conceptos clave, como algoritmos, eficiencia y complejidad computacional.
Comprenderemos coOmo evaluar la eficiencia de nuestros programas y cdmo optimizar nuestras soluciones para lograr un rendimiento
Optimo.

Relacion con el perfil

Objetivo Competencia de la Unidad de Aprendizaje

El alumno desarrollara estructuras de datos y algoritmos de C.3 Capacidad intelectual para el reconocimiento del papel central
busqueda y de clasificacion para solucionar problemas especificos de algoritmos y estructuras de datos. (AIS/ACM/IEEE C.3)
que evaltan la comprension de estructuras de datos clasicas. .

Atributos de la competencia de la Unidad de Aprendizaje

Conocimiento (Saber) Habilidades (Saber hacer) Actitudes y Valores (Saber ser)
Cbl .tTlplos de datos estructurados y datos H1. Reconocer los tipos de datos. V1. Asertividad  para  expresarse
abstractos. adecuadamente y favorecer la interaccion en
. . | H2. Implementa soluciones de software | grupos de trabajo.
C2. El proceso para administrar la memoria 1 . <,
dindmi 1 os d ., utilizando el paradigma de Programacion
fhamica e fenguajes e programacion. orientada a objetos. V2. Resiliencia para perseverar con actitud

positiva ante los retos.

C3. Métodos y técnicas de implementacion H3. Manipular localidades de memoria.

df es;g:;@; de datos en lenguajes de V3. Iniciativa, Autonomia y

prog on. H4. Distinguir entre las distintas estructuras | Responsabilidad Personal que le permita
) . de datos para su utilizacion. responder a un mundo global y cambiante.

C4. Elabora soluciones utilizando estructuras

de informacién relacionadas, para almacenarse HS5. Resolver problemas. V4. Creatividad y  pensamiento

de forma permanente (en un disco fisico), e
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independiente al lenguaje de programacion
utilizado.

C5. Algoritmos de ordenamiento de
informacion y busqueda.

H6. Apreciar ventajas y desventajas en la
aplicacion de un algoritmo.

emprendedor que le permita aprovechar
oportunidades y apertura a nuevas opciones.

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacion de forma objetiva.

V6. Resolucion de problemas que le
permita encontrar soluciones a distintos
niveles por medio de sus conocimientos
especializados.

Competencia precedente de la UA

CG.CI.171 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma
y los lenguajes de programacion mas adecuados. (BOE/SFIA/ CG.CI.171).

Competencia consecuente de la UA

CE.CC.201 Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir
a su resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos

establecidos (BOE/SFIA CE.CC.201)

Estructura conceptual
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1.1 Competencias
humanidades y
administrativas

ALGORITMOS DE
COMPUTACION
BOE/SFIACG.B.CG.B.160

BOE/SFIA CG.B.162

ORGANIZACION Y
ARGQUITECTURA DE
COMFUTADORA

CACEIPE.73

BOE/SFIA CG.B.161

1.2 Competencias profesionales

BOE/SFIA CG.CL1TO

II BOE/SFIA CEIC.191

BOE/SFIA CG.CIAT1

AISIACMIEEE C.3

BOE/SFIA CE.CC.201

ANIEI A-CC.118

BOE/SFIA.CE.CC.200

BOE/SFIA CG.CI173

AISIACM/IEEE SI1.46

BOE/SFIA CG.CL174

BOE/SFIA CE.TINF.223

ANIEI A-IC 131

1 INGENIERIA EN COMPUTACION

1.3 Competencias de
orientacién (madulas)

REDES DE
COMPUTADORA

BOE/SFIA CG.CL175

BOE/SFIACG.CL178

BOE/CE.TINF 227

DISENQ DE SOFTWARE

BOE/SFIA CG.CL176
ACMIEEE CC.26

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura
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Titulo del Producto: Portafolio de evidencias

Objetivo: Disenar e implementar soluciones de software para problemas hipotéticos en los cuales se utilizan los modelos de tipos de datos
abstractos y almacenamiento de datos asi como apoyo en operaciones de insercion, busqueda y eliminacion de datos.

Descripcion:
Conjunto de actividades de aprendizaje que pueden ser aisladas o relacionadas entre si, en las que se aplican los conocimientos obtenidos
en los temas revisados.
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3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

Seminario ce
Estrocteras
e Datos
CONTENEDORES DE TOAS ALVACENAMIENT
oato O SECUNDARIO

TIPOS DE DA w
ESTRUCTURA OBJETOS ESTRUCTURAL S TATICOS Y ADORI
ORDENAMIENTOS
I |
1 1 1
usTA P cow DINAMICOS
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS

Unidad tematica 1: Contenedores de datos
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Objetivo de la unidad tematica:

Programar los tipos de datos estructurados: Arreglo y Registros para aplicar soluciones de software.

Introduccion:

Explicar el sentido de la unidad tematica, dentro de la unidad de aprendizaje. Se expondra la relevancia de los temas a trabajar y su relacion

con otras unidades tematicas

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

1. Contenedores de datos

1.1. Tipos de datos estructurados

1.2. Objetos
1.3. Anidaciones estructurales

abstractos.

orientada a objetos.

grupos de trabajo.

positiva ante los retos.

C1. Tipos de datos estructurados y datos
H1. Reconocer los tipos de datos.
H2. Implementa soluciones de software

utilizando el paradigma de Programacion

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer la interaccion en

V2. Resiliencia para perseverar con actitud

Caodificacién de actividades que
demuestran el logro de la competencia

obtenida por el alumno.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Explica los conceptos, sus | Investiga los conceptos y la sintaxis Mapa conceptual | Diapositivas y 6 hrs
caracteristicas y comportamiento. que se requiere para utilizarlos con las | proyector
caracteristicas Marcadores y
principales de los | pintarron
tipos de datos | Aula virtual
estructurados. (Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo
Plantea una actividad para | Desarrolla en un ct++ o java, soluciones | Cuestionario Diapositivas y 6 hrs
complementar el proceso  de | de software que implementan los | propuesto con los | proyector
aprendizaje. modelos revisados en clase. conceptos Marcadores y
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principales que | pintarron
ayudan a reforzar el | Aula virtual
conocimiento. (Plataforma)

Internet

Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 2: TDA's implementacion estatica

Objetivo de la unidad tematica:

Programar los tipos de datos abstractos estaticos y dinamicos: Lista, Pila, Cola y Arbol para producir soluciones de software. Utilizar
algoritmos de ordenamientos para agilizar las busquedas en los TDA'S.

Introduccion: Explicar el sentido de la unidad tematica, dentro de la unidad de aprendizaje. Se expondra la relevancia de los temas a trabajar
y su relacion con otras unidades tematicas]

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

2. TDAs de implementacion estatic
2.1. TDA Lista

a

grupos de trabajo.

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer la interaccion en

Proyecto que evidencie el logro de la
competencia obtenida por el alumno.

2.2 TDA Pila V2. Resiliencia para perseverar con actitud

2.3 TDA Cola positiva ante los retos.
Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia o de la Recursos y | Tiempo

actividad materiales destinado
Estructura la practica a desarrollar, | Aplica, en algun lenguaje de Ensayo que | Diapositivas y | 6 hrs
utilizando TDA Lista, Pila y Cola, asi | programacion, programas de demuestre el | proyector
como de los algoritmos de bisqueda y | software que implemente los entendimiento de los | Marcadores y
clasificacion, asi como de | modelos de TDA's, evidenciando de | TDAs pintarrén
implementacion de la recursividad. forma 1 los conocimientos Aula virtual
obtenidos. (Plataforma)

Cuaderno de notas
Hoja de excel




Internet

Bibliografia de apoyo
Prueba el ejercicio realizado Cuestionario y Tabla | Diapositivas y | 6 hrs
Evalta su funcionalidad. comparativa proyector
Marcadores y
pintarron
Aula virtual
(Plataforma)

Cuaderno de notas
Hoja de excel
Internet

Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 3: Almacenamiento secundario

Objetivo de la unidad tematica:

Comprender los conceptos fundamentales y las técnicas relacionadas con el almacenamiento secundario en la gestion de datos en C++. Esto
incluye el conocimiento de los diferentes dispositivos de almacenamiento secundario, los sistemas de archivos, las estructuras de datos
utilizadas para organizar y acceder a los datos en almacenamiento secundario, asi como las técnicas de optimizacion y seguridad asociadas.

Introduccion

En el mundo de la programacion y el desarrollo de software, la gestion eficiente de los datos es fundamental para garantizar un rendimiento
optimo de las aplicaciones. A medida que los volimenes de datos contintian creciendo, el almacenamiento secundario se vuelve cada vez

mas relevante.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica
3. Introduccion al almacenamiento secundario: C4. Elabora soluciones utilizando estructuras Portafolio de evidencias.

3.1. Definicién y conceptos basicos de informacion relacionadas, para almacenarse
3.2. Diferencias entre almacenamiento primario | de forma permanente (en un disco fisico), e

y secundario. independiente al lenguaje de programacion
3.3. Sistemas de archivos: utilizado.

3.3.1. Estructura de directorios y archivos. | H4. Resolver problemas.

3.3.2. M¢étodos de acceso a archivos. V1. Asertividad para expresarse

adecuadamente y favorecer la interaccion en
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3.3.3. Operaciones basicas de archivos grupos de trabajo.
(crear, abrir, leer, escribir, cerrar,
eliminar).
Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Ejemplificar y desarrollar practica, | Aplicar en un lenguaje de Ensayo que | Solucion informatica | 6 hrs
donde se utilice el almacenamiento | programacion, software donde demuestre el | funcional, utilizando
secundario, para  rescatar la | maneje informacion en entendimiento  del | técnica y método de
informacion y utilizarla en momentos | almacenamiento secundario, funcionamiento de | almacenamiento
posteriores. aplicando los métodos para guardar, | los recursos usados | secundario
mostrar, modificar y eliminar al leer un dato del
registros, donde se evidencien los exterior
conocimientos adquiridos.

Unidad tematica 4: Busquedas: lineal y busqueda binaria

Objetivo de la unidad tematica:

Proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarios para comprender y aplicar eficientemente estos dos métodos de

busqueda en sus programas.

Introduccion

A menudo nos encontramos en la necesidad de buscar y encontrar informacion especifica en grandes conjuntos de datos. Ya sea que estemos
buscando un nimero en una lista desordenada o tratando de ubicar un elemento en una estructura de datos ordenada, la busqueda eficiente se

vuelve esencial.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

4. Busquedas
4.1. Lineal
4.2. Binaria

C5. Algoritmos de ordenamiento de informacion y
busqueda.

H5. Apreciar ventajas y desventajas en la
aplicacion de un algoritmo.

Portafolio de evidencias.
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V6. Resolucién de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por medio
de sus conocimientos especializados.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Poner el contexto sobre los tipos de | Aplicar en un lenguaje de Ensayo que | Diapositivas y | 6 hrs
busqueda y sus caracteristicas. programacion, software donde demuestre el | proyector
desarrolle los métodos de busqueda. | entendimiento de los | Marcadores y
métodos de | pintarron
busqueda. Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo

Explicar los tipos de busqueda y
revisar los ejercicios para ejemplificar
los casos.

Unidad tematica 5: Ordenamientos

Objetivo de la unidad tematica:

Proporcionar a los estudiantes una comprension profunda de los algoritmos de ordenamiento y las técnicas tanto recursivas como iterativas
utilizadas para organizar eficientemente conjuntos de datos.

Introduccion

Los conjuntos de datos desordenados que necesitamos organizar de manera eficiente. El ordenamiento de datos es una tarea fundamental en
la programacién y juega un papel crucial en la optimizacion del rendimiento de nuestras aplicaciones.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

5. Algoritmos de ordenamiento
5.1. Iterativo
5.2. Recursivo

C5. Algoritmos de ordenamiento de informacion y
busqueda.

H5. Apreciar ventajas y desventajas en la
aplicacion de un algoritmo.

Portafolio de evidencias.




V6. Resolucién de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por medio
de sus conocimientos especializados.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Aplicar en C++ o java la Ensayo que | Diapositivas y | 12 hrs
implementacion de los algoritmos. demuestre el | proyector
entendimiento  del | Marcadores y
ordenamiento. pintarron
Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 6: Memoria dinamica

Objetivo de la unidad tematica:

El objetivo de esta unidad tematica es capacitar a los estudiantes para comprender y aplicar el concepto de memoria dindmica en programacion,
destacando su importancia en la optimizacion de algoritmos y estructuras de datos. Los estudiantes desarrollaran habilidades para reconocer
el papel central que desempefia la gestion adecuada de la memoria en la eficiencia de los programas y en la implementacion eficaz de

estructuras de datos.
Introduccion

Los estudiantes comprenderan qué es la asignacion de memoria dindmica y como se diferencia de la asignacion de memoria estatica.
Entenderdn la importancia de gestionar la memoria de manera eficiente para evitar fugas de memoria y mejorar el rendimiento del programa.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

6. Memoria dinAmica
6.1. Diferencia entre memoria estatica y
memoria dindmica
6.2. Apuntadores

6.3. Solicitud de memoria dinamica

C3. El proceso para administrar la memoria
dinamica en lenguajes de programacion.

H2. Manipular localidades de memoria.

V6. Resolucion de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

Portafolio de evidencias.
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6.4. Liberacion de bloques de memoria
Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia dela | Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Contextualiza al estudiante en el tema | Aplica los conocimientos en un caso Resolucion  de | Diapositivas y | 6 hrs
de memoria dindmica, wuso de | practico. ejercicios que | proyector
apuntadores y explica su aplicacion en utilizan la | Marcadores y
el lenguaje de programacion. memoria pintarron
dindmica. Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo
El alumno | Diapositivas y
presentara un | proyector
reporte donde | Marcadores y
muestra la | pintarrén
solucion del | Aula virtual
ejercicio. (Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 7: TDA Lista, implementacion dindmica

Objetivo de la unidad tematica:

El objetivo de esta unidad tematica es capacitar a los estudiantes para comprender, implementar y utilizar estructuras de datos dinamicas
basadas en listas en el contexto de la programacion y los algoritmos. Los estudiantes desarrollaran habilidades para reconocer el papel
central que desempefian los algoritmos y las estructuras de datos en la resolucion eficiente de problemas computacionales.

Introduccion:

Los estudiantes comprenderan qué son las listas y como funcionan como estructuras de datos fundamentales en programacion. Entenderan
los conceptos de nodos, enlaces y la diferencia entre listas estaticas y dindmicas.

Contenido tematico | Saberes involucrados | Producto de la unidad tematica
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7. TDAs de implementacion dindmica

7.1. TDA Lista

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad
Personal que le permita responder a un mundo

Portafolio de evidencias.

7.2. TDA Pila global y cambiante
7.3. TDA Cola V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacion de forma objetiva.
Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Estructura la practica a desarrollar, Aplica, en algiin lenguaje de Ensayo que | Diapositivas y 6 hrs
utilizando TDA Lista, Pila y Cola en programacion, programas de demuestre el | proyector
memoria dindmica, asi como de los software que implemente los entendimiento  del | Marcadores y
algoritmos de busqueda y modelos de TDA's, evidenciando de | manejo de TDA en | pintarron
clasificacion, asi como de forma 1 los conocimientos obtenidos. | implementacion Aula virtual
implementacion de la recursividad. dindmica. (Plataforma)
Prueba el ejercicio realizado Internet
Evalta su funcionalidad. Bibliografia de apoyo
Diapositivas y 6 hrs
proyector
Marcadores y
pintarron
Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo
informe donde | Diapositivas y 6 hrs
demuestra que | proyector
domina este | Marcadores y
conocimiento pintarron
Aula virtual
(Plataforma)
Internet

Bibliografia de apoyo
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Unidad tematica 8: Arboles

Objetivo de la unidad tematica:

El objetivo de esta unidad tematica es capacitar a los estudiantes para comprender, analizar y aplicar conceptos relacionados con arboles en
el contexto de estructuras de datos y algoritmos. Los estudiantes desarrollaran habilidades para reconocer el papel central que desempefian
los arboles en la resolucion eficiente de problemas computacionales y la organizacion de informacion jerarquica.

Introduccion

La estructura jerarquica de los arboles y sus componentes clave, como nodos, raices, ramas y hojas. Entenderan las relaciones de parentesco

y jerarquia en los arboles.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

8. Arboles
8.1. TDA Arbol binario de basqueda

8.2. Recorridos en arboles
8.3. TDA Arbol AVL

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer la interaccion en
grupos de trabajo

V2. Resiliencia para perseverar con actitud
positiva ante los retos

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacion de forma objetiva.

Portafolio de evidencias.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Estructura la practica a desarrollar, Investigacion previa del tema de Ensayo que | Diapositivas y | 15 hrs
utilizando Arboles: TDA arbol binario | indices, soluciones de software en demuestre el | proyector
de busqueda, recorrido de arboles y donde implementen los modelos entendimiento  del | Marcadores y
TDA Arbol AVL. expuestos por el profesor, funcionamiento de | pintarron
evidenciando de forma documentada | los arboles. Aula virtual
y funcional los conocimientos (Plataforma)
obtenidos. Internet
Bibliografia de apoyo
Cuestionario Diapositivas y
propuesto con los proyector
conceptos Marcadores y
principales que pintarron
ayudan a reforzar el | Aula virtual
conocimiento. (Plataforma)
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Internet
Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 9: Grafos

Objetivo de la unidad tematica:

Capacitar a los estudiantes para comprender, analizar y aplicar conceptos relacionados con grafos en el contexto de algoritmos y estructuras
de datos. Los estudiantes desarrollaran habilidades para reconocer el papel central que desempefian los grafos en la modelizacion de
relaciones y la resolucion de problemas computacionales complejos.

Introduccion:
Los estudiantes comprenderan la estructura fundamental de los grafos, incluyendo vértices y aristas, asi como los diferentes tipos de grafos,
como dirigidos y no dirigidos, ciclicos y aciclicos. Entenderan como los grafos representan relaciones entre elementos.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica
V1. Asertividad para expresarse | Portafolio de evidencias.

9. Grafos adecuadamente y favorecer la interaccion en

9.1. TDA Grafo en matriz de adyacencia grupos de trabajo

9.2. TDA Grafo en Lista de Adyacencia V2. Resiliencia para perseverar con actitud

9.3. Blisqueda en profundidad positiva ante los retos

' V5. Pensamiento critico para analizar e
9.4. Busqueda en amplitud interpretar informacion de forma objetiva.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Estructura la préactica a desarrollar, Aplica, en alglin lenguaje de Ensayo que | Diapositivas y | 21 hrs
utilizando grafos. programacion, programas de demuestre el | proyector
software que implemente un grafo, entendimiento  del | Marcadores y
evidenciando de forma y los manejo de grafos. pintarron
conocimientos obtenidos. Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo
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Cuestionario
propuesto con los
conceptos
principales que
ayudan a reforzar el
conocimiento

Diapositivas y
proyector
Marcadores y
pintarron

Aula virtual
(Plataforma)

Internet

Bibliografia de apoyo

Unidad tematica 9: Proyecto

Objetivo de la unidad tematica:

El objetivo de esta unidad tematica es brindar a los estudiantes la oportunidad de aplicar y demostrar sus conocimientos en algoritmos y
estructuras de datos a través de un proyecto integrador. Los estudiantes desarrollaran habilidades para presentar y comunicar eficazmente
como los conceptos aprendidos se aplican en la resolucion de problemas reales, destacando el papel central de los algoritmos y las
estructuras de datos en la creacion de soluciones eficientes.

Introduccion:

Los conocimientos adquiridos en unidades tematicas anteriores, como listas, arboles, grafos y manejo de memoria, para abordar un problema

real o simulado de mayor complejidad.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer la interaccion en
grupos de trabajo

V2. Resiliencia para perseverar con actitud
positiva ante los retos

V5. Pensamiento critico para analizar e

interpretar informacion de forma objetiva.

Portafolio de evidencias.

Actividades del docente Actividad del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo

actividad materiales destinado
Propuesta y revision de proyecto Aplica, en c++ lo aprendido en el Ensayo que | Diapositivas y | 12 hrs
integrador. curso para resolver un caso practico | demuestre el | proyector
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que se asemeje a los problemas entendimiento  del | Marcadores y
reales. manejo de grafos. pintarron
Aula virtual
(Plataforma)
Internet
Bibliografia de apoyo




5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:

Exéamenes (2) 40%
Actividades 40%
Proyecto 20%

La evaluacion en periodo ordinario: Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.

La evaluacion en periodo extraordinario: Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades registradas durante el curso.

e La evaluacion en periodo extraordinario se calificard atendiendo a los siguientes criterios: I. La calificacion obtenida en periodo
extraordinario, tendrd una ponderacion del 80% para la calificacion final;

e La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion del 40% para la calificacion en periodo
extraordinario, y

e Lacalificacion final para la evaluacion en periodo extraordinario sera la que resulte de la suma de los puntos obtenidos en las fracciones
anteriores.

El resultado final de las evaluaciones serd expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en nimeros enteros,
considerando como minima aprobatoria la calificacion de 60.

Criterios generales de evaluacion:

A lo largo de la UA se elaboraran diversos reportes e informes por escrito, que deberan seguir los siguientes lineamientos basicos (mas los
especificos de cada trabajo):

e Entrega en tiempo
e Disefio de portada con datos de la Unidad de Aprendizaje, alumno, profesor y fecha

e FEl desarrollo del tema se acompanara siempre de una conclusion que rescate los principales aprendizajes. Todas las conclusiones se
sustentan en datos

e Todas las referencias se citaran adecuadamente conforme al criterio APA
e (Queda estrictamente prohibido el plagio

Las presentaciones orales se evaluardn conforme a los siguientes rubros: Contenido suficiente, comprension del contenido, diccion, volumen,




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

apoyo visual y tiempo utilizado. Cuando se pida una presentacion oral se entregara a los estudiantes una lista de elementos basicos que debe

incluir.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos tematicos Ponderacion

Portafolio de evidencias.

Contenedores de datos
Integrar a lo largo de la UA el 1.1. Tipos de datos
conjunto de  evidencias  que estructurados 6%
demuestran como va el cumplimiento 1.2. Objeto 0
de cada competencia, asi como el 1.3. Anidaciones estructurales
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.
Portafolio de evidencias. TDA lista implementacion

estatica
Integrar a lo largo de la UA el 2.1. Implementacion estatica
conjunto de  evidencias  que pila 6%
demuestran coémo va el cumplimiento 2.2. Implementacién estatica
de cada competencia, asi como el cola
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

Introduccion al
Portafolio de evidencias. almacenan'li'e,n to secundario:

3.1. Definicién y conceptos

basicos
Integrar a lo largo . de l'a UA el 3.2. Diferencias entre
conjunto de  evidencias  que . o
almacenamiento primario 3%

demuestran como va el cumplimiento
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

y secundario.
3.3. Sistemas de archivos:
3.3.1. Estructura de
directorios y
archivos.
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3.3.2. Me¢étodos de acceso
a archivos.
3.3.3. Operaciones
basicas de archivos
(crear, abrir, leer,
escribir, cerrar,
eliminar).
Portafolio de evidencias. 4. Busquedas
4.1. Lineal
Integrar a lo largo de la UA el 4.2. Binaria
conjunto de  evidencias  que 30,
demuestran coémo va el cumplimiento °
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.
Portafolio de evidencias. 5. Ordenamiento
5.1. Iterativo
Integrar a lo largo de la UA el 5.2. Recursivo
conjunto de  evidencias que 6%
demuestran como va el cumplimiento 0
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.
Portafolio de evidencias.
Integrar a lo largo de la UA el o
conjunto de  evidencias  que 6. Memoria dindmica 39
demuestran como va el cumplimiento 0
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.
Portafolio de evidencias. 7. TDA lista implementacion 99
dindmica 0
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Integrar a lo largo de la UA el
conjunto de  evidencias  que
demuestran como va el cumplimiento
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

7.1. implementacion dindmica
pila

7.2. implementacion dindmica
cola

Portafolio de evidencias.

Integrar a lo largo de la UA el
conjunto de  evidencias que
demuestran como va el cumplimiento
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

8. Arboles

7.5%

Portafolio de evidencias.

Integrar a lo largo de la UA el
conjunto de  evidencias  que
demuestran coémo va el cumplimiento
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

10. Grafos

10.5%

Portafolio de evidencias.

Integrar a lo largo de la UA el
conjunto de evidencias  que
demuestran como va el cumplimiento
de cada competencia, asi como el
potencial para aplicar el
conocimiento de forma profesional.

10. Presentacion

6%

Producto final

Descripcion

Evaluacion




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Titulo: Portafolio de evidencias

Objetivo: Implementar soluciones de software para resolver problemas en los
cuales se utilizan los tipos de datos abstractos para la gestion y
almacenamiento de datos, asi como los métodos de ordenamientos y
busquedas.

Caracterizacion: Conjunto de 10 actividades de aprendizaje que pueden ser
aisladas o relacionadas entre si, en las que se aplican los conocimientos
obtenidos en los temas revisados.

Criterios de fondo:

Entrega trabajos siguiendo los principios
de la Programacion Orientada a Objetos.
Abstrae el problema y organiza la
informacion de manera adecuada
Implementa  sistemas  informaticos
funcionales

Valida los sistemas evitando fallas.
Responde satisfactoriamente a
cuestionamientos sobre la actividad

Criterios de forma:
Distingue fuentes de informacion
bibliografica y/o electronica confiable.
Elabora reportes de investigacion
respetando las normas gramaticales.
Redacta sin errores ortograficos.
Traduce articulos o lectura de libros en
inglés.
e Puntualidad.
e Redaccion.
e Consistencia
e Diseiio de portada con datos de la
Unidad de Aprendizaje, alumno,
profesor y fecha.
e Desarrollo y estructura del
trabajo.
e Conclusiones
e Bibliografia (conforme al criterio
APA)
e Apéndice (cuando sea necesario)
Entrega digital (formato .cpp) .
Entrega en tiempo y forma

Ponderacion

60%
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Examen parcial Unidades tematicas 1, 2,3y 4 |20 %
Examen parcial Unidades tematicas 5,6, 7,8y |20 %
9
Otros criterios
Criterio Descripcion Ponderacion
Desempefio y participacion en clase Participacion activa e interés de las intervenciones. %
Actitudes y valores Participacion activa e interés de las intervenciones. %

6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

Autor (Apellido, Afio Titulo Editorial Enlace o biblioteca virtual donde esté disponible (en
Nombre) su €aso)
Fundamentos de
programacion:
Joyanes L 2020 algoritmos, McGraw
Hill
estructura de datos
y objetos.
Miguel Hernandez Estructuras de edi] — Ra-
Bejarano, Luis Eduardo 2022 Datos
. Ma
Baquero Rey. Fundamentacion
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Practica

Yang hu,

2020

Aprenda
Facilmente
Estructuras de
Datos y Algoritmos
Graficamente

Valerio Frittelli,

2021

Algoritmos y
Estructura de Datos

Sarah Johnson

2023

Domina las
Estructuras de
Datos con C++.
Una Guia Completa

John Peterson,

2023

Estructuras de
Datos y Algoritmos
en Java. Guia
Completa

Andy Vickler

2023

Algoritmos.
Estructuras de
datos avanzadas
para algoritmos

Ladoo
Publishing
LLC

Referencias

complementarias

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)
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