Unidad de Aprendizaje

Arquitectura de Computadoras - IL365

Tipo de UA Valor de Horas Semana Horas Horas
créditos teoria/semestre | practica/semestre
Curso Taller 8 4 40 40
Departamento Academia
Ciencias Computacionales Anilisis de Algoritmos

Objetivos de aprendizaje
Elalumno comprendera las principales técnicas para resolver problemas, ademas comprenderd como
evaluar la eficiencia y complejidad de los algoritmos.

Competencia de la Unidad de Aprendizaje

CE.CC.201. Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer
estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e
implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos. (BOE/SFIA/ CE.CC.201

Atributos de la competencia de UA

Conocimientos (saber) \ Habilidades (saber hacer) Actitudes / Valores (saber ser)
Cl.Examina algoritmos
escritos en H1. Tiene capacidad de abstraccion. | V1. Asertividad para expresarse

adecuadamente y favorecer |la
H2. Clasifica la complejidad de | interaccién en grupos de trabajo.
algotimos de acuerdo a la

pseudocddigo.
C2. Compara la

complejidad de notacidn asintética. V2. Resiliencia para perseverar con
algoritmos de acuerdo a actitud positiva ante los retos.

la notacién asintética. | H3.  Analiza y resuelve

3. Identifica problemas mediante | V3. Iniciativa, Autonomia vy

algoritmos de fuerza bruta, | Responsabilidad Personal que le
voraces, divide y venceras, | permita responder a un mundo
recursivos y de programacion | global y cambiante.

algoritmos de fuerza
bruta, voraces,

divide y venceras, dindmica.

recursivos y de ) V4. Creatividad y pensamiento
programacion H4. Analiza prob.lemas de clase P, emprendedor que le permita
dinamica. NPy NP-Complejo. aprovechar oportur\idades y
c4. Identifica apertura a nuevas opciones.
limitaciones de los V5. Pensamiento critico para
algoritmos. analizar e interpretar informacion

de forma objetiva.

V6. Resolucidn de problemas que
le permita encontrar soluciones a
distintos niveles por medio de sus
conocimientos especializados.




Competencia Precedente de la Unidad de Aprendizaje
C.3. Capacidad intelectual para el reconocimiento del papel central de algoritmos y estructuras

de datos. (AIS/ACM/IEEE C.3
Competencia Consecuente de la Unidad de Aprendizaje

ANIEI A-IC.127. Desarrolla soluciones computacionales. Analiza y construye soluciones del

mundo real basadas en modelos matematicos. (ANIEI A-IC.127
Estructura Conceptual

1 INGENIERIAEN COMPUTACION

1.1 Competencias 1.2 Competencias profesionales 1.3 Competencias de

humanidades y h e - i
administrativas orientacion (madulos)

—
ORGANIZACION Y
ALGORITMOS.DE ARQUITECTURA DE
COMPUTACION

COMPUTADORA
BOE/SFIA CG.B.162

BOE/SFIA CG.B.161

REDES DE
COMPUTADORA

BOE/SFIA CG.CL175

DISEAO DE SOFTWARE

BOE/SFIA CG.CL176
ACMIEEE CC.26

BOE/SFIA CG.CL170 BOE/SFIA CEIC191

BOE/SFIA CG.CL1T1 BOE/SFIA CG.CL173

AISIACMIEEE C.3 AISIACMIEEE S1.46

BOE/SFIA CE.CC.201 BOE/SFIA CG.CL174

BOE/SFIA.CE.CC.200 ANIEI A-IC 131

BOE/SFIACG.CL178
BOE/CETINF.227

Descripcion

Esta Unidad de Aprendizaje (UA) es uno de los componentes fundamentales
de la informéatica y las ciencias computacionales. Los algoritmos se definen como
un conjunto ordenado y finito de operaciones que permite encontrar la solucién a
diversos problemas por medio de la computadora.

El proceso de creacién de algoritmos consiste en la modelacién del problema
que se necesita resolver, el diseno de la solucion 16gica a través de pasos ordenados
y el andlisis de la soluciéon planteada para determinar su grado de eficiencia, para
finalmente ser traducido a instrucciones de un lenguaje de programacién que un
computador puede ejecutar.

En esta UA se pretende que el estudiante clasifique las estrategias
algoritmicas mas comunes para la resolucién de problemas por medio de la
computadora, asi como de identificar los requerimientos de recursos de un
algoritmo.

El curso-taller es una mezcla de ambos conceptos.




Atributos

Contenidos Saber Productos del aprendizaje
hacer
1. Introduccidn al andlisis de algoritmos | C1,C2 H1 V4 1.Portafolio de evidencias
con ejercicios resueltos.
2. Fuerza bruta C2,C3 | H2,H3 | V5,V6
2. Reporte de forma
detallade del disefio, analisis
3. Divide y venceras C2,C3 | H2,H3 V5, V6 y desarrollo de sistema de
software.
4. Programacion dindmica C2,C3 | H2,H3 | V4,Vs5,
V6
5. Técnica voraz C2,C3 | H2,H3 | V5,V6
6. Limitaciones de los algoritmos C2,C4 | H2,H4 | Vv4,V5,
V6
7. Enfrentando las limitaciones de los | C2,C4 | H2,H4 | V4,VS5,
algoritmos V6
Estrategias Se utiliza para Seleccion
Aprendizaje basado en | Adquirir conocimientos, habilidades y actitudes en grupos
problemas ABP pequefios para determinados objetivos de aprendizaje o X
resolucidn de problemas.
Relatorias Adquirir vocabulario, argumentar ideas y fomentar el X
pensamiento critico.
Seminarios Ampliar informacién a profundidad, asignar distintos roles,
promover las habilidades para la comunicacion asertiva.
Taller Reflexivo Cohesién de grupo, analisis y organizacién de informacion,
cambio de actitud o habitos. X
Simulacidn de procesos | Construccién de conocimientos, desarrollo de habilidades y
de actitudes en situaciones simuladas de la realidad. X
Panel Exponer ideas de un tema sobre la base del didlogo y la
comunicacién asertiva. Estimular el pensamiento critico a
partir del intercambio de ideas y puntos de vista distintos.
Mapas mentales Favorecer la memorizacion, organizacidn y representacion de
la informacion.
Investigacion de topicos | Formular problemas, confrontar hipdtesis, planificar
y problemas especificos | actividades, socializar conclusiones y resultados. X
Mapas y redes | Incorporar nuevos conceptos, la construccion grupal vy
conceptuales revisiéon de conocimientos o procedimientos, exposicion y
relaciones semanticas entre los conceptos.
Resimenes Lectura y comprensién de informacidn, para su organizacion
sintética a partir de la identificacién de ideas principales y sus
nexos. Desarrolla la memorizacion y la organizacién adecuada X
de informacién.
Método de proyectos Organizar conocimientos tedricos y practicos, asi como las
relaciones entre hechos, conceptos, procedimientos, X




demostracién y disefio de modelos, buisqueda y manejo de
informacién, dependiendo del tipo de proyecto.

Elaboracién de articulos | Organizar y comunicar informacion sobre resultados de una
investigacion realizada o de un planteamiento tedrico o
procedimental, de algin tema especifico.

Entrevista Profundizacién de un tema, identificacion de un problema.
Favorece la comunicacidn asertiva, el uso adecuado del
lenguaje, asi como la habilidad para la escucha activa y el
manejo eficaz de informacion.

Ensayo Promover el conocimiento reflexivo, la capacidad de
comunicacion, el andlisis y conocimiento profundo de una
tematica.
Estudio de casos Estudio de un fendmeno o un problema, precisa de un X
proceso de busqueda o indagacién.
Otras
Estrategias para la Evaluacién de Saberes \ Seleccién
Saber
Evaluacién d Ensayos C1,C2
valuacion de Nivel de Entrevistas
conceptos, ., - -
rincipios comprensidny | Lista de cotejo
P , pios, aplicacién Trabajos practicos o de ejecucion C1,C2
teorias y leyes
Otros H1

Saber hacer
Autoevaluacion
Escala de actitudes
Lista de cotejo

Nivel de - —
., L Pruebas de ejecucion
Evaluacién de dominio de
. . Pruebas orales
habilidades una técnica o — —
. Técnicas de observacion
actividad - —
Trabajos practicos H1,H2,
H3, H4
Otros H1
Saber ser
Escala de observacion V5, V6
Instrumentos de auto-informe V2
Evaluacidn de . Lista de control
] Nivel de - -
actitudes y N Registro anecddtico
adquisicién o —2—
valores Rubricas va
Escala de actitudes tipo Likert
Otros Vi, V3
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Criterios de evaluacion



Proyecto 30%
Tareas y Actividades en Clase 30 %
Exdmenes 40 %

La evaluaciéon en periodo ordinario: Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades
registradas durante el curso.

La evaluacidn en periodo extraordinario: Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y actividades
registradas durante el curso.
® la evaluacidn en periodo extraordinario se calificard atendiendo a los siguientes criterios: |.
La calificacion obtenida en periodo extraordinario, tendra una ponderacién del 80% para la
calificacion final;
e La calificacion obtenida por el alumno durante el periodo ordinario, tendra una ponderacion
del 40% para la calificacién en periodo extraordinario, y
e Lacalificacidn final para la evaluacién en periodo extraordinario serd la que resulte de la suma
de los puntos obtenidos en las fracciones anteriores.

El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal
de 0a 100, en numeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacién de 60.
Fecha de actualizacién
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