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1. DATOS GENERALES DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE (UA) O ASIGNATURA

Nombre de la Unidad de Aprendizaje (UA) o Asignatura

Clave de la UA
SISTEMAS OPERATIVOS IL366
Modalidad de la UA Tipo de UA Area de formacién Valor en créditos

Presencial Curso/Taller Basica obligatoria 10
UA de pre-requisito UA simultaneo UA posteriores

N/A N/A N/A

Horas totales de teoria Horas totales de practica Horas totales del curso
40 80 120
Licenciatura(s) en que se imparte

Modo de evaluacion

Ingenieria en Computacién

Carlos Vazquez Cholico

9207716

Ordinaria
Departamento Academia a la que pertenece
Ciencias Computacionales Sistemas Operativos
Elaboro Fecha de elaboracion o revision
Violeta del Rocio Becerra Veldzquez 2403749
Martha del Carmen Gutiérrez Salmerdn 2918226 26/06/2023
Francisco Javier Quintanilla Moreno 2104466
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2. DESCRIPCION DE LA UA O ASIGNATURA

Presentacion

La Unidad de Aprendizaje (UA) de Sistemas Operativos es una asignatura tedrica-practica impartida en la carrera de Ingenieria en Computacién
pertenece al Area de Formacidn Especializante y esta disefiada para que el estudiante implemente aplicaciones basadas en Sistemas Operativos (SO).

Esta UA estd propicia el desarrollo de conocimientos y habilidades sobre el funcionamiento interno del sistema operativo y los médulos que
lo integran: sistemas de entrada y salida, seguridad, proteccidn, administrador de procesos, archivos y memoria, entre otros. Asi como, el estudio de
los sistemas operativos de Ultima generacion para dispositivos mdviles y servidores en la nube.

La UA proporciona al Perfil del Egresado los conocimientos y habilidades necesarias para aplicar estrategias de disefio y simulacién del
funcionamiento e identifica cdmo estan conformados los administradores y las prestaciones del SO.

El curso: es una estrategia de tipo tedrica, basada en un modelo de ensefanza aprendizaje que promueve en los estudiantes la estructuracion
consciente de su forma de aprehender, reflexionar, actuar, y organizar su conocimiento; el docente guia y comunica ciertos conocimientos para el
logro de los objetivos educativos; requiere de una planeacion previa en cuanto al objeto de estudio en particular y suimportancia dentro del perfil del
egresado, ademas, disefia las estrategias iddneas y selecciona los materiales necesarios para lograr la formacién integral de los estudiantes
(conocimientos, habilidades y actitudes) de conformidad al perfil del egresado.

El taller: es una estrategia de ensefianza grupal orientada a aprender mediante la accidn, “aprender haciendo”, en la cual se privilegia el
aprendizaje sobre la ensefanza, con el propésito de favorecer el desarrollo de habilidades sobre la base de conocimientos previos. Se requiere de
metodologias participativas en la que se ensefie y aprenda a través de una tarea conjunta, para promover saberes de tipo cognitivo, procedimental y
actitudinal como atributos de competencias de comunicacién, trabajo colaborativo, resolucion de problemas y de logro profesional.

El curso-taller es una mezcla de ambos conceptos.

Relacidn con el perfil

Objetivo Competencia de la Unidad de Aprendizaje

El alumno implementara las caracteristicas, funcionalidades y|CG.Cl.174 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades vy
estructuras del comportamiento de un sistema operativo a través de una | estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
simulacién con eficiencia de al menos 90%. aplicaciones basadas en sus servicios. (BOE/SFIA CG.CI.174)

Atributos de la competencia de la Unidad de Aprendizaje

Conocimiento (Saber) ‘ Habilidades (Saber hacer) ‘ Actitudes y Valores (Saber ser)
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C1. El funcionamiento de la estructura de los
sistemas operativos (SO)

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO.

H1. Uso de las herramientas de seguridad y
cifrado

H2. Planificar procesos e hilos en SO

H3. Sincronizar procesos e hilos

H4. Disefiar e implementar aplicaciones basadas
en los servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente
y favorecer la interaccién en grupos de trabajo.
V2. Resiliencia para perseverar con actitud
positiva ante los retos.

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad
Personal que le permita responder a un mundo
global y cambiante.

V4. Creatividad y pensamiento emprendedor
que le permita aprovechar oportunidades vy
apertura a nuevas opciones.

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacidn de forma objetiva.

V6. Resolucion de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

Competencia precedente de la UA

CE.CC.201 Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su
resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos. (BOE/SFIA/

CE.CC.201)

Competencia consecuente de la UA

CE.IC.194 Capacidad de disefar e implementar software de sistema y de comunicaciones. (BOE/SFIA/ CE.IC.194)

Estructura conceptual
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1 INGENIERIA EN COMPUTACION

1.1 Competencias
humanidades y
administrativas

1.2 Competencias profesionales

1.3 Competencias de
orientacion (madulos)

ORGANIZACION ¥
ARGQUITECTURA DE
COMFUTADORA

CACEIPE.73

BOE/SFIA CG.B.161

REDES DE
COMPUTADORA

BOE/SFIA CG.CL175

DISERO DE SOFTWARE

ALGORITMOS DE
COMPUTACION
BOE/SFIACG.B.CG.B.160

BOE/SFIA CG.B.162

BOE/SFIA CG.CL176

ACMIEEE CC.26

BOE/SFIA CG.CLA70

BOE/SFIA CG.CL171

AISIACMIEEE C.2

BOE/SFIA CEIC.A91

BOE/SFIA CG.CL173

AISIACMNEEE S1.46

BOE/SFIA CE.CC.201 BOE/SFIA CG.CL174

ANIEI A-CC.118 BOE/SFIA CETINF.223

BOE/SFIA.CE.CC.200 AMIEI A-IC 131

BOE/SFIACG.CL178

BOE/CE.TINF.227

Producto Integrador Final de la UA o Asignatura

Titulo del Producto: Portafolio de evidencias de Sistemas Operativos
Integracion de simulaciones del funcionamiento del Sistema Operativo (procesos, concurrencia, memoria, archivos, recursos, etc.)

Objetivo: Integrar el portafolio de evidencias con los puntos que se irdn agregando en las diversas actividades a lo largo del semestre con ello el
alumno demostrara su capacidad para:
* Disenar e implementar aplicaciones para configurar, verificar y proteger su Sistema.
* Presentar su disefio con la documentacion de su producto final.
Descripcion: Con base en el avance de las unidades de aprendizaje, se realizardn programas que se integraran al portafolio de evidencias.
1. Procesamiento en serie y procesamiento por lotes.
Multiprogramacion
Algoritmos de planificacion
Problemas de concurrencia y su solucién
Manejo de Memoria
Entradas y Salidas
Sistema de archivos
Valoracidn del Sistema operativo y sus vulnerabilidades.
Seguridad.

LNk~ WN




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

3. ORGANIZADOR GRAFICO DE LOS CONTENIDOS DE LA UA O ASIGNATURA

Vulnerabilidades

Evaluacion del Sistema Operativo Estructuras y tipos de sistemas
operativos

Introduccion a los sistemas
Seguridad y Proteccion operativos

Funcionamiento de un sistema operativo:
arranque de la computadora.

Gestion de entradas y salidas
Administracion de entradas y salidas

IL366 - Sistemas Operativos

Administracion de procesos
Gestion de los Procesos

Sistema de archivos
Gestion de Archivos

Concurrencia entre procesos

Administracion de la memoria
Gestion de Memoria
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4. SECUENCIA DEL CURSO POR UNIDADES TEMATICAS

Unidad tematica 1: Introduccion a los sistemas operativos

Objetivo de la unidad tematica: El alumno identificara los diferentes servicios que presta el sistema operativo, asi como sus generalidades y los tipos

que existen.

Introduccidn: En esta unidad se conoceran las caracteristicas de los sistemas operativos, los servicios tipos y generalidades bdsicas del sistema operativo.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

1. Introduccién a los sistemas operativos
1.1. Concepto de sistema operativo
1.2. Objetivos que debe cumplir

operativo
1.3. Modo usuario y modo supervisor
1.4.

operativo y sus tipos.

Generalidades, servicios que presta el sistema

un sistema | operativos (SO)

informacién de forma objetiva.

C1. El funcionamiento de la estructura de los sistemas

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente vy
favorecer la interaccidn en grupos de trabajo.

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar

Reportes que contengan la solucion

de los problemas que le seran

planteados a través de la unidad

tematica, los cuales deberan incluir:
Datos personales.

Objetivo.

Descripcion del problema.

Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el

Caso.

Cédigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y materiales | Tiempo
actividad destinado
Plantea opciones para recuperar Analiza la informaciéon presentada Ensayo Internet, bibliografia 2
los saberes de los alumnos en torno a los | para que realice un esquema que incluya| argumentativo de
conceptos de los sistemas operativos y la | definicidon, funciones y objetivos de los| cdmo se conforma el
potencia que tienen. sistemas operativos. sistema operativo.
Presenta informacion acerca de la Investiga cdmo ha evolucionado el| Mapa mental o linea |Internet, bibliografia 2
introducciéon del procesamiento por serie, | sistema operativo a lo largo del tiempo, temporal con las
por lotes y multiprogramacién, asi como | buscando algo caracteristico que marque el caracteristicas
los modos de funcionamiento del sistema | cambio. principales de los
operativo. Coordina la realizacion del tipos de sistema
ejercicio para elaborar un mapa semdantico operativo.
o linea temporal.
Explica los criterios generales Selecciona un sistema operativo a su| Documento conla |Internet, bibliografia 3

sobre los servicios que presta el sistema

gusto e investiga todo lo referente al mismo

investigacion




£2

e
Ll J UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

operativo, asi como los diferentes tipos|desde el nombre de quien lo creo hasta el | realizada. Se deberd
que existen. guia de forma pertinente al | enfoque que tiene. incluir una escala de
estudiante a la seleccién y defensa de un autoevaluacion del
sistema operativo acorde a ciertas trabajo acorde a
necesidades acorde a las vulnerabilidades requerimientos
de cada sistema. proporcionados por el

docente. Ademads de
presentar un analisis
critico se la seleccion
del tema de su
trabajo.

Unidad tematica 2: Estructuras y tipos de sistemas operativos

Objetivo de la unidad tematica: El estudiante identifica los diferentes servicios que presta el sistema operativo, asi como sus generalidades y los tipos de
sistemas operativos que existen. Se enfocara en las caracteristicas entre los sistemas de procesamiento por lotes y multiprogramacién, demostrando sus
conocimientos por medio de un programa que actue de forma similar.

Introduccidn: En esta unidad se explicara el funcionamiento basico del procesamiento por lotes asi como la multiprogramacion, y las diferencias entre el
procesamiento en serie y el procesamiento por lotes.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica
Reportes que contengan la solucion
2. Estructurasy tipos de sistemas operativos Cl. El funcionamiento de la estructura de los |de los problemas que le seran
2.1. Sistemas operativos a través de las generaciones de | sistemas operativos (SO) planteados a través de la unidad
las computadoras tematica, los cuales deberan incluir:
2.1.1.Procesamiento en serie H1. Uso de las herramientas de seguridad y cifrado Datos personales.
2.1.2.Procesamiento por lotes Objetivo.

V4. Creatividad y pensamiento emprendedor que
le permita aprovechar oportunidades y apertura a
nuevas opciones.

2.1.3.Multiprogramacién
2.1.4.Sistemas basados en tiempo Investigacion.
2.1.5.Sistemas en red Solucidn si es el caso.
2.1.6.Sistemas  operativos de  caracteristicas . L . . Programa ejecutable si es el
. V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar
especiales . ., o caso.
2.2. Estructuras de sistema operativo informacicn de forma abjetiva. Cédigo fuente si es el caso.
2.2.1.Monolitico
2.2.2.Capas
2.2.3.Cliente-servidor
2.2.4.Maquina virtual
2.3. Disefio y realizacion del procesamiento por lotes
2.4. Disefio y realizacion de la multiprogramacion

Descripcion del problema.

V6. Resolucion de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por medio
de sus conocimientos especializados.
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Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
. . - Tabla comparativa |Internet 2
Presenta informacién acerca de las Comprende de forma tedrica el P . L
. . . . con las caracteristicas | bibliografia
estructuras y tipos de los sistemas |funcionamiento de los puntos propuestos. .
. . o de los diferentes
operativos. Coordina la realizaciéon del . )
L (L tipos de sistemas
ejercicio para elaborar un mapa semantico. )
operativos.
. . . . Resumen analitico |Libros y fuentes de 4
Presenta informacion y explica las Investiga en fuentes recomendadas .
. . . . - sobre las estructuras |internet
estructuras de un sistema operativo. por el docente, analiza la informacion e i
. - . . de los sistemas
identifica como estd estructurado el sistema )
. operativos y sus
operativo. .
niveles de
proteccién, seguridad
y cifrado. El trabajo
debera cumplir con
las rubricas dadas por
el docente.
. . . . Programa con la Libros y fuentes de 13
Presenta informacién y explica los Investiga en fuentes recomendadas . ., .
o . . . . simulacién del internet
requerimientos para realizar el programa |por el docente, analiza la informacion .
. . . procesamiento por
que muestre el funcionamiento del|enfocandose en comprender el L
. . . lotes. Se realizard un
procesamiento por lotes. funcionamiento del programa que debe
. o reporte cuya
realizar y codifica. z, ’
evaluacién sera dada
por una escala de
observacién
planteada por el
docente.
Programa con la Libros y fuentes de 13

Presenta informacion y explica los
requerimientos para realizar el programa
gque muestre el funcionamiento del
procesamiento por multiprogramacion.

Investiga en fuentes recomendadas
por el docente, analiza la informacion
enfocandose en comprender el
funcionamiento del programa que debe
realizar y codifica.

simulacién del
procesamiento con
multiprogramacion.
Se realizard un
reporte cuya
evaluacién sera dada
por una escala de
observacién

internet
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planteada por el
docente.

Unidad tematica 3: Funcionamiento de un sistema operativo. Arranque de la computadora

Objetivo de la unidad tematica: El estudiante identifica proceso de arranque, funcionamiento y administracidon de un sistema operativo.

Introduccidn: En esta unidad se analizara ciclo de arranque de la méaquina e inicio del sistema operativo.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

3. Funcionamiento de un sistema operativo: Arranque de la
computadora.
3.1. Arranque de la computadora
3.1.1. Introduccidn
3.1.2. Arranque de hardware
3.1.3. Ubicacion del sistema operativo
3.1.4. Arranque del sistema operativo
3.1.5. Paradas del sistema caidas del sistema vy
problemas de arranque

Cl1. El funcionamiento de la estructura de los
sistemas operativos (SO)

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software
y hardware que se administran mediante un SO

H2. Planificar procesos e hilos en SO

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar
informacién de forma objetiva.

V6. Resolucién de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por medio
de sus conocimientos especializados.

Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad
tematica, los cuales deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.
Descripcion del problema.
Investigacion.
Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el
caso.
Cédigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia o de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
. , . Ensayo sobre la Internet, 3
Plantea opciones para recuperar Comprender de forma tedrica el i o ’
. . . secuencia de bibliografia
los saberes de los alumnos en torno al | funcionamiento de la secuencia de arranque .
arranque del sistema | propuesta

inicio de arranque de un sistema operativo. | de la maquina,

software que involucra.

aspectos de hardware vy . .
operativo, diagrama

de elaboracién
propia que contenga
la perspectiva del
alumno de su
entendimiento de la
secuencia de
arranque. La
evaluacion sera con
una escala de
observacion.
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Unidad tematica 4: Administrador de procesos

Objetivo de la unidad tematica: El alumno examinara el ciclo de vida de un proceso y sus diferentes estados, asi como los distintos tipos de
interrupciones para las llamadas al sistema. Pondra en practica los conocimientos adquiridos sobre los estados de un proceso, mediante la
programacién del modelo de 5 estados y los principales algoritmos de planificacion

Introduccidn: En esta unidad, se implementard el conocimiento que el alumno ha adquirido programando los principales algoritmos de planificacion como
son el FCFS, RR, SJF, SRTy MLQ.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica

C2. Crear procesos e hilos del SO Reportes que contengan la solucion

4. Administrador de procesos de los problemas que le serdn
4.1. procesos C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software y | planteados a través de la unidad
4.1.1. Definicién de proceso hardware que se administran mediante un SO tematica, los cuales deberan incluir:
4.1.2. Criterios de creacidn y terminaciéon de H1. Uso de las herramientas de seguridad y cifrado Datos personales.
procesos Objetivo.
4.1.3. Estados de los procesos H2. Planificar procesos e hilos en SO Descripcion del problema.
4.1.4. Transicion de estados V4. Creatividad y pensamiento emprendedor que le Investigacion.
4.1.5. Estado suspendido permita aprovechar oportunidades y apertura a nuevas Solucidn si es el caso.
4.2. Representacion de procesos opciones. Programa ejecutable si es el
4.2.1. Estructura de control de los sistemas caso.
operativos V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar Cédigo fuente si es el caso.
4.2.2. Estructura de control de procesos informacién de forma objetiva.
4.3. Interrupciones V6. Resolucidon de problemas que le permita encontrar
4.3.1. Definicion de interrupciones soluciones a distintos niveles por medio de sus
4.3.2. Clases de interrupciones conocimientos especializados.

4.3.3. Cambio de contexto
4.4. Planificacién de procesos
4.4.1. Definicién de planificacion
4.4.2. Objetivos y funciones de la planificacién
4.4.3. Criterios por considerar sobre Ia
planificacion
4.4.4. Planificacidn apropiativa y no apropiativa
4.5. Algoritmos de planificacion
4.5.1. FCFS (primero en llegar, primero en ser
servido)
4.5.2. RR (turno rotatorio)
4.5.3. SJF (primero el mas corto)
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4.5.4. SRT (menor tiempo restante)
4.5.5. Prioridades
4.5.6. MLQ (colas multiples)
4.6. Hilos
4.6.1. Definicidon de hilos

4.6.2. Comparacion entre hilos y procesos

Actividades del docente

Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos Tiempo
actividad materiales destinado
. L Ensayo Internet 3
Plantea opciones para recuperar Comprender de forma tedrica el y w0
. . , argumentativo sobre | bibliografia
los saberes de los alumnos en torno a un | funcionamiento los procesos, asi como sus
. . - . . . ., procesos, propuesta
sistema operativo transiciones, sintetizar la informacién vy .. .
. . . . transiciones validas,
resumirla para explicar su funcionamiento. .,
BCP. La evaluacién
debera ser con
rubricas
preestablecidas por
el docente.
. . . . Ejercicios de Ejercicios 3
Plantea opciones para recuperar Analizar y realizar ejercicios para -
. . algoritmos de planteados
los saberes de los alumnos en torno a la | comprender el funcionamiento de los o
. . . . . e planificacion. La
implementacion de los algoritmos de | principales algoritmos de planificacién. ., ,
e evaluacién deberd
planificacion. .
realizarse con una
escala de
observacién.
. L. . . . Programa con la Internet, 11
Presenta informacién y explica los Comprender el funcionamiento vy - ~ . ’
o . - - simulacion bibliografia
requerimientos para realizar el programa | codificar lo solicitado para completar la
. . o ) propuesta. Se propuesta
que muestre el funcionamiento del|siguiente fase del producto final.

algoritmo (1) de planificacién planteado.

realizara un reporte
cuya evaluacion sera
dada por una escala
de observacién
planteada por el
docente.
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. L. . . . Programa con la Internet, 11
Presenta informacién y explica los Comprender el funcionamiento vy X L, . :
- . - .. simulacion bibliografia
requerimientos para realizar el programa | codificar lo solicitado para completar la
propuesta. Se propuesta

que muestre el funcionamiento del|siguiente fase del producto final.

algoritmo (2) de planificacion planteado. realizara un reporte

cuya evaluacién sera
dada por una escala
de observacion
planteada por el
docente.

Unidad tematica 5: Concurrencia entre procesos

Objetivo de la unidad tematica: El alumno observara el problema que ocurre cuando dos 0 mas procesos alteran el estado de un recurso
simultdneamente, asi como identificar y aplicar los métodos tradicionales para evitar este problema.

Introduccién: En esta unidad se codificara la solucién a los problemas propuestos, utilizando alguno de los mecanismos propuestos para forzar el
cumplimiento de la exclusion mutua.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica

C2. Crear procesos e hilos del SO Reportes que contengan la solucion

5. Concurrencia entre procesos de los problemas que le seran
5.1. Introduccién a la concurrencia C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de softwarey | planteados a través de la unidad
5.1.1. Definicion de concurrencia hardware que se administran mediante un SO tematica, los cuales deberan incluir:
5.1.2. D.|f|cultades que present.a la concurrencia H1. Uso de las herramientas de seguridad y cifrado Da'Fos. personales.
5.1.3. Ejemplos de concurrencia Objetivo.
5.2. Exclusién mutua H2. Planificar procesos e hilos en SO Descripcion del problema.
5.2.1. Definicién de exclusion mutua y seccidn | 43 sincronizar procesos e hilos Investigacion.
critica Solucidn si es el caso.

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente y
favorecer la interaccidn en grupos de trabajo.

5.2.2. Problemas de exclusion mutua Programa ejecutable si es el

5.3. Mecanismos para asegurar la exclusion mutua caso.
5.3.1. Algoritmos de Dekker y Peterson V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad Personal Cédigo fuente si es el caso.
5.3.2. Semdforos que le permita responder a un mundo global y
5.3.3. Monitores cambiante.

5.3.4. Paso de mensajes
5.4. Bloqueo mutuo
5.4.1. Definicidn de bloqueo mutuo
5.4.2. Condiciones necesarias para el bloqueo | V6. Resolucion de problemas que le permita encontrar
mutuo soluciones a distintos niveles por medio de sus
5.4.3. Prevencioén del bloqgueo mutuo conocimientos especializados.
5.4.4. Deteccién del bloqueo mutuo

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar
informacién de forma objetiva.
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5.4.5. recuperacion después del bloqueo mutuo
5.5. El problema del productor-consumidor
5.6. El problema de los lectores-escritores

Actividades del docente

Actividades del estudiante

Evidencia de la
actividad

Recursos y | Tiempo
materiales destinado

Presenta informacién sobre la
concurrencia, la comunicacion, la exclusién
mutua y la sincronizacién de procesos.

Comprender
funcionamiento de los mecanismos que existen
para forzar la exclusién mutua.

Cuestionario
propuesto con los
diferentes conceptos
relacionados a la
concurrencia que
ayuden a reforzar el
conocimiento. La
evaluacion se
realizard con una
rubrica dada por el
docente.

de forma teodrica el

Internet, 2
bibliografia
propuesta.

Presenta informacién y explica los
requerimientos para realizar el programa
gue muestre la solucién al problema
propuesto.

Comprender y analizar el problema
propuesto para luego codificar su solucion.

Programa con la
simulacién
propuesta. Se
realizara un reporte
cuya evaluacién sera
dada por una escala
de observacién
planteada por el

docente.

Internet, 12
bibliografia
propuesta.

Unidad tematica 6: Administracion de la memoria

Objetivo de la unidad tematica: El alumno disefiara alternativas de administracion de la memoria, mediante el conocimiento de paginacion en

memoria real y en memoria virtual.

Introduccidn: En esta unidad, se implementara la paginacién simple, asi como la paginacién con memoria virtual.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

6. Administracién de memoria
6.1. Administracion de la memoria real
6.1.1. Concepto de memoria fisica
6.1.2. Jerarquias de almacenamiento

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software y
hardware que se administran mediante un SO

Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad
tematica, los cuales deberan incluir:
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6.1.3. Objetivos de la administracién de Ia
memoria

6.1.4. Estrategias de la administracion de Ia
memoria real

6.1.5. Limitantes de la administracion de la
memoria real

6.2. Administracion de memoria virtual

6.2.1. Concepto de memoria virtual

6.2.2. Estrategias de administracion de memoria
virtual

6.2.3. Limitantes de la administracion de
memoria virtual

H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad Personal
que le permita responder a un mundo global vy
cambiante.

V6. Resolucién de problemas que le permita encontrar
soluciones a distintos niveles por medio de sus
conocimientos especializados.

Datos personales.

Objetivo.

Descripcion del problema.
Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el
caso.

Cddigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
. . Investigacidn sobre |Internet, 2
Plantea opciones para recuperar Investiga en fuentes recomendadas i o ’
. . - el manejo de bibliografia
los saberes de los alumnos en torno al uso | por el docente, analiza la informacién y .
. . . . L memoria real y propuesta.
de memoria en el sistema operativo. comprende las diferentes técnicas para el irtual
. . . ) virtual.
manejo de memoria real y virtual en el sistema . L,
. Ejemplificacion de
operativo. )
los diferentes
algoritmos de
gestién de memoria.
. . . . . Programa con la Internet 10
Presenta informacién y explica los Comprender el funcionamiento de la g o, LT
o . L . . . simulacion bibliografia
requerimientos para realizar el programa |técnica de administracion de memoria
. . e - propuesta. Se propuesta.
que muestre el funcionamiento de la|propuesta para luego codificar lo solicitada. o,
L - iy . realizara un reporte
técnica de administracion de memoria - .
cuya evaluacion sera
propuesta.
dada por una escala
de observacién
planteada por el
docente.
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Unidad tematica 7: Administracion de dispositivos de entrada-salida

Objetivo de la unidad tematica: El alumno pondra en practica los servicios de Entradas/Salidas, sistema de archivos y seguridad.

Introduccidn: En esta unidad, se implementara el conocimiento que el alumno ha adquirido con respecto a entradas-salidas, archivos, seguridad, ademas
del almacenamiento intermedio y controladores.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

7. Administracion de dispositivos de Entrada-Salida

7.1. Manejadores de dispositivos
7.2. Controladores
7.3. Almacenamiento intermedio

C2. Crear procesos e hilos del SO

H3. Sincronizar procesos e hilos

servicios de un SO

cambiante.

informacién de forma objetiva.

conocimientos especializados.

H2. Planificar procesos e hilos en SO

H4. Disefiar e implementar aplicaciones basadas en los

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente y
favorecer la interaccidn en grupos de trabajo.

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad Personal
que le permita responder a un mundo global y

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar

V6. Resolucion de problemas que le permita encontrar
soluciones a distintos niveles por medio de sus

Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad
tematica, los cuales deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.
Descripcion del problema.
Investigacion.
Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el
caso.
Cédigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
L s . Ensayo que Internet 3
Propone ejercicios de analisis y Investiga en fuentes recomendadas yoq LT
. . . . . . demuestre el bibliografia
recuperacion de la informacion sobre los|por el docente, analiza la informacion e
. . . entendimiento de los | propuesta.
diferentes recursos de entrada y salida que | enfocandose en controladores y
. . . . . . puntos de entrada-
administra el sistema operativo. almacenamiento intermedio. , .
salida y seguridad.
. . . . Programa con la Internet, 10
Presenta informacién y explica los Comprender y analizar el problema - o, o ’
o . e . simulacion bibliografia
requerimientos para realizar el programa | propuesto para luego codificar su solucidn.
propuesta. Se propuesta.
propuesto. o
realizara un reporte
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cuya evaluacién sera
dada por una escala
de observacion
planteada por el
docente.

Unidad tematica 8: Sistema de archivos

Objetivo de la unidad tematica: El alumno pondrd en practica conceptos relacionados con el sistema de archivos, seguridad u proteccion de la gestién

de archivos y su manejo.

Introduccidn: En esta unidad, se implementard el conocimiento que el alumno ha adquirido con respecto a entradas-salidas, archivos, seguridad y

proteccion del gestor de archivos.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

8. Sistema de Archivos
8.1. Generalidades de conceptos de archivos
8.1.1. Conceptos bdsicos de archivos
8.1.2. Conceptos bdsicos de directorios
8.1.3. Operaciones sobre archivos y directorios
8.2. Manipulacién de archivos
8.2.1. AlImacenamiento a través de buffers
8.2.2. Asignacién contigua de espacio en la
gestion de archivos
8.2.3. Asignacién no contigua de espacio en la
gestion de archivos

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software y
hardware que se administran mediante un SO

H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

H4. Disefiar e implementar aplicaciones basadas en los
servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente y
favorecer la interaccidn en grupos de trabajo.

V2. Resiliencia para perseverar con actitud positiva
ante los retos.

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar
informacién de forma objetiva.

V6. Resolucion de problemas que le permita encontrar
soluciones a distintos niveles por medio de sus
conocimientos especializados.

Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad
tematica, los cuales deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.
Descripcion del problema.
Investigacion.
Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el
caso.
Cédigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Propone ejercicios de analisis y Investiga en fuentes recomendadas Ensayo que Ir?te'rnet, ’ 3
. . ., . . . demuestre el bibliografia
recuperacion de la informacion sobre los|por el docente, analiza la informacion o
entendimiento de los | propuesta.
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diferentes recursos que administra el
sistema operativo.

enfocandose en controladores y | puntos de gestién de
almacenamiento intermedio. archivos.
Programa con la
simulacion

propuesta. Se
realizard un reporte
cuya evaluacién sera
dada por una escala
de observacion
planteada por el
docente.

Unidad tematica 9: Evaluacién de un sistema operativo

Objetivo de la unidad tematica: El estudiante evalla la eficiencia de un sistema operativo.

Introduccidn: En esta unidad se pretende que el estudiante pueda recomendar el uso de un sistema operativo para ello es necesario identificar los aspectos

a evaluar y como realizar la misma.

Contenido tematico

Saberes involucrados

Producto de la unidad tematica

9. Evaluacion del sistema operativo
9.1. Ergonomia
9.2. Eficiencia
9.3. Estabilidad
9.4. Seguridad.

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software y
hardware que se administran mediante un SO

H4. Disefiar e implementar aplicaciones basadas en los
servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse adecuadamente y
favorecer la interaccidn en grupos de trabajo.

V2. Resiliencia para perseverar con actitud positiva
ante los retos.

V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar
informacién de forma objetiva.

Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad
tematica, los cuales deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.
Descripcion del problema.
Investigacion.
Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es el
caso.
Cédigo fuente si es el caso.

Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
Propone ejercicios de analisis y Investiga en fuentes recomendadas Investigacion que Ir?te'rnet, : 4
. . . . . . demuestre el bibliografia
recuperacion de la informacidn sobre los | por el docente, analiza la informacion o
entendimiento de los | propuesta.
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diferentes recursos que administra el enfocandose en la evaluacion del sistema puntos de evaluacidn
sistema operativo. operativo. del sistema
operativo.

La evaluacion sera
dada por una escala
de observacion
planteada por el
docente.

Unidad tematica 10: Vulnerabilidades y seguridad

Objetivo de la unidad tematica: El estudiante evalia las vulnerabilidades de un sistema operativo.

Introduccidn: En esta unidad, se implementard el conocimiento que el alumno ha adquirido para proponer soluciones a las deficiencias de seguridad del
sistema operativo.

Contenido tematico Saberes involucrados Producto de la unidad tematica

10. Vulnerabilidades y seguridad Reportes que contengan la solucion
de los problemas que le seran
planteados a través de la unidad

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de software y
hardware que se administran mediante un SO

H1. Uso de las herramientas de seguridad y cifrado tematica, los cuales deberén incluir:
V4. Creatividad y pensamiento emprendedor que le DaFOS_ personales.
Objetivo.

permita aprovechar oportunidades y apertura a nuevas A
Descripcion del problema.

opciones. e
Investigacion.
V5. Pensamiento critico para analizar e interpretar Solucidn si es el caso.
caso.
Cédigo fuente si es el caso.
Actividades del docente Actividades del estudiante Evidencia de la Recursos y | Tiempo
actividad materiales destinado
L s . Investigacion que | Internet 4
Propone ejercicios de analisis y Investiga en fuentes recomendadas & q L
. . . . . . demuestre el bibliografia
recuperacion de la informacion sobre los | por el docente, analiza la informacion o
. - . . s entendimiento de | propuesta.
diferentes recursos que administra el enfocandose en los tipos de vulnerabilidades y .
. . . vulnerabilidades y
sistema operativo. como atacar los problemas de seguridad del )
. . seguridad del
sistema operativo. ) -
sistema operativo.
La evaluacién sera
dada por una escala
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de observacién
planteada por el
docente.
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5. EVALUACION Y CALIFICACION

Requerimientos de acreditacion:

De acuerdo al “Reglamento general de evaluacién y promocion de alumnos de la Universidad de Guadalajara”:

Articulo 5. “El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en nimeros
enteros, considerado como minima aprobatoria la calificacién de 60.”

Articulo 20. “Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado final de la evaluacién en el periodo ordinario, establecido en el
calendario escolar aprobado por el H. Consejo General Universitario, se requiere:

l. Estar inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y

Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.”

Criterios generales de evaluacion:

De acuerdo al articulo 4to. del reglamento general de evaluacién y promocién de alumnos de la Universidad de Guadalajara se entiende por
evaluacién el conjunto de actividades realizadas para obtener y analizar informacién en forma continua y sistematica del proceso de ensefanza-
aprendizaje que permitan verificar los logros obtenidos y determinar un valor especifico. En este curso se consideran los siguientes criterios descritos en
plataforma virtual de aprendizaje, publicadas en tiempo y forma para aproximar los planteamientos tedricos a la practica, mediante el desempeiio de
capacidades, habilidades y destrezas en cada médulo.

Por lo tanto a lo largo de la UA, se elaboraran una serie de trabajos tales como: tareas y programas con simulaciones que deben seguir los
siguientes puntos bdsicos ademds de los que se pidan de forma individual.

e Puntualidad.

® Redaccion.

e Consistencia

e Disefio de portada con datos de la Unidad de Aprendizaje, alumno, profesor y fecha.
e Desarrolloy estructura del trabajo.

e Conclusiones

e Bibliografia (conforme al criterio APA)

e Apéndice (cuando sea necesario)
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Todos los cédigos presentados por los alumnos seran en un lenguaje de alto nivel cuya Unica restriccién es que dicho lenguaje sea acordado
ente el docente y el estudiante, dejando opciones abiertas de eleccidn del lenguaje de programacién.

Las presentaciones orales se evaluaran conforme a los siguientes rubros: Contenido suficiente, comprension del contenido, diccién, volumen,
apoyo visual y tiempo utilizado. Cuando se pida una presentacién oral se entregard a los estudiantes una lista de elementos bdsicos que debe incluir.

La evaluacion sera acorde a los siguientes porcentajes:

1. Ejercicios y Programas 35 %: seran acciones o conjunto de acciones orientadas a la comprobacién del dominio adquirido en el
manejo de un determinado conocimiento. supone una conducta que produce una respuesta prefijada y que se da repetidamente
en todo el alumnado que lo realiza correctamente. la propuesta de ejercicios y proyectos permite la practica suficiente de todos
los conocimientos requeridos para realizar la actividad relacionada con correccidn. hay ejercicios que refuerzan contenidos
previos, basicos y de ampliacion. los ejercicios dan entrada a la posibilidad de adaptacidn a otros niveles de competencia, por lo
gue se haran algunos en clase y otras fuera de la misma.

2. Tareasy Actividades en Clase 35 %: serdn acciones o conjunto de acciones orientadas a la adquisicion de un conocimiento nuevo
o la utilizacién de algin conocimiento de forma ya adquirido de forma diferente y contextualizada. se trata de comportamientos
gue producen una respuesta diferenciada de una gran variedad. todas las actividades permiten una respuesta diferenciada en
cada alumno y producen una gran variedad de respuestas correctas ademas hard que los estudiantes interactien con otros
estudiantes y con el maestro.

3. Examenes 30 %: serdn acciones orientadas a la resolucidn de preguntas predisefiadas, dentro de un contexto definido, por medio
de la combinacion de todos los saberes disponibles que permiten la demostracién de habilidades adquiridas.

4. Producto Integrador 5%: la elaboracidn del producto integrador sera considerado como un porcentaje extra a la calificacidén con
opcidén a ser entregado o no, esta decisidn la sera considerada por el docente.

La evaluacién en periodo ordinario: Tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades registradas durante el curso.

El resultado final de las evaluaciones sera expresado conforme a la escala de calificaciones centesimal de 0 a 100, en nimeros enteros,
considerando como minima aprobatoria la calificacién de 60.

Evidencias o Productos

Evidencia o producto Competencias y saberes involucrados Contenidos tematicos Ponderacion
Repo.r'fes que contengan |a C1. El funcionamiento de la estructura de los | 1. Introduccion a los sistemas operativos
solucion de los problemas que le . . . .
. ) sistemas operativos (SO) 1.1. Concepto de sistema operativo
seran planteados a través de la 12 Obieti deb i
unidad tematica, los cuales H1. Uso de las herramientas de seguridad y e J€ 'V.OS que debe cumplir un
. . . sistema operativo 5%
deberan incluir: cifrado . .
1.3. Modo usuario y modo supervisor
Datos personales. . .
o 1.4. Generalidades, servicios que presta el
Objetivo. sistema operativo y sus tipos
Descripcion del problema. P y POS.
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Investigacion.
Solucién si es el caso.
Programa ejecutable si es

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamente y favorecer lainteraccidon en
grupos de trabajo.

el caso. . - .
L . V5. Pensamiento critico para analizar e
Cdédigo fuente si es el . . . .
caso interpretar informacion de forma objetiva.
. . 2. Estr r i istem rati
C1. El funcionamiento de la estructura de los structu ?S y tipos de 5|5Fe asope a,tlvos
. . 2.1. Sistemas operativos a través de las
sistemas operativos (SO) ;
Report ntengan | generaciones de las computadoras
epo' Ies que contengan fa H1. Uso de las herramientas de seguridad y 2.1.1. Procesamiento en serie
solucion de los problemas que le . .
’ ) cifrado 2.1.2. Procesamiento por lotes
serdn planteados a través de la 213, Multi -
unidad temaética, los cuales V4. Creatividad y pensamiento emprendedor e ultiprogramacion ]
deberan incluir: que le permita aprovechar oportunidades y 2.14. S!stemas basados en tiempo
Datos persona|es_ apertura a huevas OpCioneS. 2.1.5. S!Stemas en red .
Obieti 2.1.6. Sistemas operativos de
Jetivo. V5. Pensamiento critico para analizar e caracteristicas especiales 15%
Descripcion del problema. | jnterpretar informacién de forma objetiva. 2.2.  Estructuras de sistema operativo
Investigacion. e
Solucion si es el caso. V6. Resolucion de problemas que le permita 2.2.1.  Monolitico
Programa ejecutable si es | €ncontrar soluciones a distintos niveles por 2.2.2. Ca?pas _
el caso. medio de sus conocimientos especializados. 2.2.3. Cliente-servidor
4 . 2.2.4. Madquina virtual
Cdédigo fuente si es el - L
caso 2.3. Disefio y realizacion del
' procesamiento por lotes
2.4, Disefio y realizacion de |Ia
multiprogramacion
Repo.r'fes que contengan la C1. El funcionamiento de la estructura de los | 3. Funcionamiento de un sistema operativo:
solucion de los problemas que le . .
0 ) sistemas operativos (SO) Arranque de la computadora.
serdn planteados a través de la 31 A de | tad
unidad tematica, los cuales C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de - 3r1ra1nquT e Zcor.nlpu adora
deberan incluir: software y hardware que se administran -1.1.Introduccion
. 3.1.2. Arranque de hardware
Datos personales. mediante un SO o .
Obieti 3.1.3. Ubicacién del sistema 5%
I€ |.vo: ) H2. Planificar procesos e hilos en SO operativo
Descripcion del problema. 31 del .
Investigacion. V5. Pensamiento critico para analizar e -14.  Arranque el sistema
Solucion si es el caso. interpretar informacion de forma objetiva. operativo
3.1.5. Paradas del sistema caidas

Programa ejecutable si es
el caso.

del sistema y problemas de arranque
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Cdédigo fuente si es el
caso.

V6. Resolucién de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que le
seran planteados a través de la
unidad tematica, los cuales
deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.

Descripcion del problema.

Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es
el caso.

Cdédigo fuente si es el
caso.

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

H1. Uso de las herramientas de seguridad y
cifrado

H2. Planificar procesos e hilos en SO

V4. Creatividad y pensamiento emprendedor
qgue le permita aprovechar oportunidades y
apertura a nuevas opciones.

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacion de forma objetiva.

V6. Resolucidn de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

Administrador de procesos

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

procesos

4.1.1. Definicién de proceso

4.1.2. Criterios de creacion vy
terminacidn de procesos

4.1.3. Estados de los procesos
4.1.4. Transicion de estados

4.1.5. Estado suspendido
Representacién de procesos

4.2.1. Estructura de control de los
sistemas operativos

4.2.2. Estructura de control de
procesos

Interrupciones

4.3.1. Definicién de interrupciones
4.3.2. Clases de interrupciones
4.3.3. Cambio de contexto
Planificacién de procesos

4.4.1. Definicién de planificacidn
4.4.2. Objetivos y funciones de la
planificacion

4.4.3. Criterios por
sobre la planificacion
4.4.4. Planificacién apropiativa y no
apropiativa

Algoritmos de planificacion

4.5.1. FCFS (primero en llegar,
primero en ser servido)

4.5.2.  RR(turno rotatorio)

4.5.3. SIF (primero el mas corto)
4.5.4. SRT (menor tiempo restante)
4.5.5. Prioridades

4.5.6. MLQ (colas multiples)

Hilos

considerar

15%
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4.6.1. Definicién de hilos
4.6.2. Comparacién entre hilos vy

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que le
seran planteados a través de la
unidad tematica, los cuales
deberan incluir:

Datos personales.

procesos
. Concurrencia entre procesos
C2. Crear procesos e hilos del SO . P .
5.1. Introduccion a la concurrencia

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

H1. Uso de las herramientas de seguridad y
cifrado

H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamentey favorecer lainteraccién en
grupos de trabajo.

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad

5.1.1. Definicidn de concurrencia

5.1.2. Dificultades que presenta la

concurrencia

5.1.3. Ejemplos de concurrencia
5.2. Exclusidon mutua

5.2.1. Definicibn de exclusidn
mutua y secciodn critica
5.2.2. Problemas de exclusidn
mutua

5.3. Mecanismos para asegurar la

exclusidon mutua
5.3.1. Algoritmos de Dekker vy
Peterson

Objetivo.
S i 5.3.2. Semaforos 15%
Descripcién del problema. Personal que le per_mlta responder a un : 0
N mundo global y cambiante. 5.3.3.  Monitores
Investigacion. .
. . . ] 5.3.4. Paso de mensajes
Solucidn si es el caso. V5. Pensamiento critico para analizar e
Programa ejecutable sies | inf ién de f bjeti >4 Blogueo mutuo
" Cgso ) interpretar informacion de forma objetiva. 5.4.1. Definicién de blogueo mutuo
e . V6. Resolucion de problemas que le permita 5.4.2. Condiciones necesarias para
Cdédigo fuente si es el . . .
encontrar soluciones a distintos niveles por el bloqueo mutuo
caso. . o - -,
medio de sus conocimientos especializados. 5.4.3. Prevenciéon del bloqueo
mutuo
5.4.4. Deteccion del blogueo
mutuo
5.4.5. recuperacién después del
bloqueo mutuo
5.5. El problema del productor-
consumidor
5.6. El problema de los lectores-escritores
Reportes que contengan la Administracion de memoria
solucion de los problemas que le 6.1. Administracion de la memoria real 10%

seran planteados a través de la

C2. Crear procesos e hilos del SO

6.1.1. Concepto de memoria fisica
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unidad tematica, los cuales
deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.

Descripcion del problema.

Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es
el caso.

Cdédigo fuente si es el
caso.

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad
Personal que le permita responder a un
mundo global y cambiante.

V6. Resolucidn de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

6.2.

6.1.2. Jerarquias
almacenamiento

6.1.3. Objetivos de
administracion de la memoria
6.1.4. Estrategias de
administracion de la memoria real
6.1.5. Limitantes de

administracion de la memoria real
Administracion de memoria virtual

la

6.2.1. Concepto de memoria virtual
6.2.2. Estrategias de administracion
de memoria virtual

6.2.3. Limitantes de la

administracion de memoria virtual

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que le
seran planteados a través de la
unidad tematica, los cuales
deberan incluir:

Datos personales.

C2. Crear procesos e hilos del SO
H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

H4. Disefiar e implementar aplicaciones
basadas en los servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamentey favorecer lainteraccién en

7.
Salida

Administracion de dispositivos de Entrada-

Objetivo. i . . -
) S grupos de trabajo. 7.1. Manejadores de dispositivos 10%
Descripcidn del problema. o ) -
Investigacion V3. Iniciativa, Autonomia y Responsabilidad 7.2.  Controladores
o i 7.3. Almacenamiento intermedio
Solucidn si es el caso. Personal que le per_mlta responder a un
Programa ejecutable si es mundo global y cambiante.
el caso. V5. Pensamiento critico para analizar e
Codigo fuente si es el interpretar informacion de forma objetiva.
caso. L .
V6. Resolucidn de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.
Repor'fes que contengan la C2. Crear procesos e hilos del SO 8. Sistema de Archllvos
solucion de los problemas que le 8.1. Generalidades de conceptos de 5%
seran planteados a través de la archivos
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unidad tematica, los cuales
deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.

Descripcion del problema.

Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es
el caso.

Cdédigo fuente si es el
caso.

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

H2. Planificar procesos e hilos en SO
H3. Sincronizar procesos e hilos

H4. Disefiar e implementar aplicaciones
basadas en los servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamentey favorecer lainteraccién en
grupos de trabajo.

V2. Resiliencia para perseverar con actitud
positiva ante los retos.

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacidn de forma objetiva.

V6. Resolucidn de problemas que le permita
encontrar soluciones a distintos niveles por
medio de sus conocimientos especializados.

8.1.1. Conceptos bdsicos de
archivos
8.1.2. Conceptos bdsicos de
directorios
8.1.3. Operaciones sobre archivos y
directorios

8.2. manipulacidn de archivos
8.2.1. Almacenamiento a través de
buffers
8.2.2. Asignacion contigua de
espacio en la gestidn de archivos
8.2.3. Asignacidn no contigua de
espacio en la gestidn de archivos

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que le
seran planteados a través de la
unidad tematica, los cuales
deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.

Descripcion del problema.

Investigacion.

Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es
el caso.

Cddigo fuente si es el
caso.

C2. Crear procesos e hilos del SO

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

H4. Disefiar e implementar aplicaciones
basadas en los servicios de un SO

V1. Asertividad para expresarse
adecuadamentey favorecer lainteraccion en
grupos de trabajo.

V2. Resiliencia para perseverar con actitud
positiva ante los retos.

Evaluacion del sistema operativo
9.1. Ergonomia

9.2. Eficiencia

9.3. Estabilidad

9.4. Seguridad.

10%
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V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacién de forma objetiva.

C3. Aplicar las diferentes arquitecturas de
software y hardware que se administran
mediante un SO

Reportes que contengan la
solucion de los problemas que le
seran planteados a través de la
unidad tematica, los cuales
deberan incluir:
Datos personales.
Objetivo.
Descripcion del problema.
Investigacion.
Solucidn si es el caso.
Programa ejecutable si es
el caso.
Cdédigo fuente si es el
caso.

H1. Uso de las herramientas de seguridad y
cifrado

V4. Creatividad y pensamiento emprendedor
gue le permita aprovechar oportunidades y
apertura a nuevas opciones.

V5. Pensamiento critico para analizar e
interpretar informacidn de forma objetiva.

10.

Vulnerabilidades y seguridad

5%

Producto final

Descripcion

Evaluacion

Titulo: Portafolio de evidencias de Sistemas Operativos
Integracion de simulaciones del funcionamiento del Sistema Operativo (procesos,
concurrencia, memoria, archivos, recursos, etc.)

Objetivo: Integrar el portafolio de evidencias con los puntos que se iran agregando
en las diversas actividades a lo largo del semestre con ello el alumno demostrara su
capacidad para:
e Disefiar e implementar aplicaciones para configurar, verificar y proteger
su Sistema.
® Presentar su disefio con la documentacién de su producto final.

Caracterizacion: Con base en el avance de las unidades de aprendizaje, se
realizardn programas que se integraran al portafolio de evidencias.
® Procesamiento en serie y procesamiento por lotes.
Multiprogramacion

[ J
e Algoritmos de planificacion
® Problemas de concurrencia y su solucion

Criterios de fondo:

Seguir lineamientos puntuales que son parte
fundamental de la formacién de los estudiantes
desde el punto de vista ético, asi como de
exploracién y extrapolacién del conocimiento.

Uso correcto de las herramientas.

Funcionalidad de los programas de acuerdo con los
requerimientos.

Criterios de forma:
Distingue fuentes de informacion bibliografica y/o
electronica confiable. Elabora reportes de
investigacion respetando las normas gramaticales.
Redacta sin errores ortograficos. Traduce articulos
o lectura de libros en inglés.

e Puntualidad.

e Redaccion.

Ponderacion

5%
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Manejo de Memoria
Entradas y Salidas
Sistema de archivos

Valoracion del Sistema operativo y sus vulnerabilidades.

Seguridad.

Consistencia

Disefio de portada con datos de la Unidad
de Aprendizaje, alumno, profesor y fecha.
Desarrollo y estructura del trabajo.
Conclusiones

Bibliografia (conforme al criterio APA)
Apéndice (cuando sea necesario)

6. REFERENCIAS Y APOYOS

Referencias bibliograficas

Referencias basicas

Enlace o biblioteca virtual donde esté disponible (en su

Autor (Apellido, Nombre) Aio Titulo Editorial
caso)
Stallings, W. Operating System.s: Prentice Hall.
2011 Internals and Design o
. 7th Edition
Principles
Modern Operating Prentice-Hall ) .
Tanenbaum, A. S. 2015 Systems Hisp http://wdg.biblio.udg.mx/
Ida M. Flynn, Ann Mclver 2014 Sistemas Operativos | International
McHoes Thomson
Editores
Referencias complementarias
Mclver Ann. 2011 Sistemas Operativos l::(:;t'ce_Ha” http://wdg.biblio.udg.mx/
Mufioz F. Javier 2009 Sistemas Operativos McGraw Hill
en Red
Syster Networking: | Aurebach,
RAJ RAJAGOPAL 2005 ystem ¢ & |Libro
Living with UNIX, electrénico
NetWare, and NT
Gary Nutt Sistemas Operativos | Pearson
Addison-
Wesley

Apoyos (videos, presentaciones, bibliografia recomendada para el estudiante)
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Unidad tematica 1: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 2: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 3: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 4: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 5: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 6: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 7: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 8: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 9: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp
Unidad tematica 10: https://www.youtube.com/playlist?list=PLhMtLV713WEfOYKfypWGAacdtHmFxMmlp




